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Vorwort

Vorwort zur flnften erweiter ten Auflage

Das Rechenprogrammwurde an die geanderterRegeln im DRIVe angepal3tFerner
wurdedie Ergebnisberechnunigir denCER Shav Cupin dasProgrammaufgenom-
men.Etliche Stellenim ProgrammhaberDetailverbesserungegrfahren.

RichardGussmann 30.Mai 1999

Vorw ort zur vierten korrigier ten und erweiter ten Auflage

SeitdemletztenJahrhatsichnichtviel geandert.Im Handluchwurdenviele Schreib-
fehlergefunderundkorrigiert. An einigenStellenwurdenUnklarheitenbeseitigt.Der
Kapitel iUberden Formulageneratound die Druckertreibemurde neugefal3tund an
eineneueTreibegeneratiorangepalit.

RichardGussmann 10.Mai 1995

Vorw ort zur dritten korrigier ten und erweiter ten Auflage

Seit 1991 wurde das Verfahrenzur Ergebnisberechnunigei nationalenveranstaltun-
genmehrals einmalgeandert.Im Frihjahr1994wurdevon der CIPA ein neuesRe-
chenhandbch herausggeben.Darin hat die internationaleKunstlaufkommissiorei-
nige Unklarheitenbeseitigtund die Ergebnisberechnunigeim Rolltanzenwurde neu
gefal3t.Dies sind die wesentlicherGriindegevesen,dasProgrammzu tiberarbeiten.
Als Folge darausvurdeaucheineNeufassungler Dokumentatiomotwendig.

DasProgrammselbstwurde stark erweitert.Es verfigt jetzt Gber finf Variantenzur
Ergebnisberechnun@asist leidernotwendiggevorden,dasichder DRB (die Kunst-
laufkommission)nicht in der Lage sieht, die Regeln einheitlichneu zu fassen Bei-
spielsweisevurde die 6 wochigeFrist versaumt,um die neuenRegeln der CIPA fir
die diesphrigenDeutscherMeisterschaftemechtzeitiganzukindigenund damitauch
einzusetzen.

Fernerwurdeim Programmndie Steuerungler Druckausgabgeandert.Die Ergebnis-
listenbeiinternationalen/eranstaltungenindzweisprachigyenvorden.Fernerkdnnen
die Listenmit denPflichtfigurendenPflichttinzerunddenSpurenbildénzerdurchdie
Anwendererweitertwerden,so daR nicht bei jeder Anderungder Figurenund Tanze
eineneueProgrammersionnotwendigwird.
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RichardGussmann 22.Junil994

Vorwort zur zweiten erweiter ten Auflage

AnlaRlichdesInternationalerDeutschlandpokal&991in Heilbronn,den Deutschen
Jugendmeisterschaftd®91in Stuttgart,den SiiddeutschefMeisterschafteri991in
Heilbronnund den WirttembegischenMeisterschafter1991in Stuttgartwurde das
ProgrammiiberarbeitetAuch dasHandluchwurdean einigenStellenerganzt, Fehler
wurdenbeseitigtMein Dankgilt all denendie mir beiderErstellungdieserAnleitung
mit Ratund Tatzur SeitegestandehabenMein Dankgilt besonder§rauUtaFingerle
undFrauGabiBeck, die alle fachspezifischeRragenmit viel Geduldbeantworteha-
ben.Ebensamdchteich mich bei HerrnPeterMaurerbedanken.

Das Programmbestehthunmehraus ungefihr 22 000 Textzeilen. Die Zahl der ein-
zelnenKomponenterfoderModule) hat sich von 18 auf 25 erhdht. Der Aufwand fur
die Auswertungsalgoritmenist wesentlichgeringergenvesen alsder Aufwandfir die
benutzerfreundlichérbeitsumgehng. Der Algorithmusfir die Ergebnisauswertung
entralt ungefihr4000Zeilen Quellcode Der ganzeRestwird fiir die Benutzeriihrung
unddie Ausgabefunktionermerwendet.

RichardGussmann 3. August1991

Vorwort zur ersten Auflage

Wer schoneinmaleinenWettbaverbodergareineganzeMeisterschafton ,Hand ge-
rechnehat,derweil,wie anstrengendndmiihsanmeinesolcheAuswertungst. Bei 20
Laufernund 7 Kampfrichternsind fur Pflicht, Kurzkir und Kombinationjeweils min-
desten2680 Rechenoperationemotwendig.Die grof3eZahl von Rechenoperationen
wie auchdasaufreibendaind stressigeRechnenvon Hand sind der Grundgewesen,
dieseProgrammneu schreiben.

DasProgramnselbstbestehtius18 einzelnerleilen(oderModule)oderausungeghr
15000Textzeilen.Die Auswertungsalgorithmemacheretwaeinfiinfteldesgesamten
Programmsus.

RichardGussmann 4. Juli 1990



1.1
1.2
121
1.2.2

2.1
2.2
2.3
23.1
2.3.2
2.4
241
242
243
244
245

3.1
3.1.1
3.1.2
3.1.3

3.2

4.1
41.1
4.2
421
422

Inhaltsverz eichnis

Einfuhrung
InhaltdieseHandhluchs . . . . .

Symboleund Typographien diesemHandtuch . . . . . ... ... .. ... ..

Schriftformen. . . . ... .. ..
Topologie. . . ... ... .. ..

Installation

MindestanforderungeandenRechner . . . . . . . ... ... ... ... ...

NationaleAnpassungen. . . . .
Installation . . . .........

Vorbereitungund UbertragungiesProgrammsindzusatzlicherDateien. . . . .

NotwendigeVeranderungeanihremSystem. . . . . . ... ... . ... ...

Der Aufruf von CALCULATING .
Der Begriff: Veranstaltung. . . .

KeineVeranstaltungpzw. Datenbasigichtvorhanden . . . . . . . . ... ...

DasArbeiten mit CALCULATING
InformationeraufdemBildschirm
DasHauptmenu . . . .. .. ..
StrukturdesProgramms. . . . .

Zwei Wettbeverbegleichzeitigbearbeiten . . . . . . ... ... ... ... ..

BefehlseingabendwichtigeSteuertasten . . . . . . . ... ... ... ....

Bescheibung der einzelnenFunktionen

DasleereHauptmenu . . . . . .

Die EintragungdereinzelnenNettbaverbe . . . . . . . .. ...

Die AuswahleinesoderzweierWettbeverbe . . . . . . . . ... . ... . ...

AuswahldeserstenWettbaverbs.
AuswahldeszweitenWettbaverbs

13
13
14
16
16
16



Vi

4.3
431
4.3.2
4.3.3
434
435
4.3.6
4.3.7
4.3.8
4.3.9

4.4
441
442

4.5
451
452
45.3
454
455
45.6
4.5.7
458
45.9

4.6
4.6.1
4.6.2
4.6.3

4.7

4.8

4.9

Al
A.2
A3
A4

DasMenu: Teilnehmerdatemerwalten . . . . . . . . . .. ... . ... .... 18

DatenfurdenListenkopf. . . . . . . ... ..o 19
Teilnehmerintragen. . . . . . . . . . . e 21
Teilnehmer@ndern . . . . . . . . . . 24
Teilnehmeddschen. . . . . . . . . . ... 26
Teilnehmerzuricknehmen. . . . . . . . . .. ... .. oo 27
Startfolgereingeben. . . . . . ... 29
Wettbaverbsteile. . . . . . . . .. 32
FigurennummermndStartfu® . . . . .. ... ... ... L 38
Kampfgericht. . . . . . . ... ... 40
Noteneingeben. . . . . . . . . ... 43
VorschlagderTeilnehmer . . . . . . . ... ... . 44
EingabederWertungen. . . . . . . . .. .. 45
Datenreoiganisieren. . . . . . . . . ... 50
Wettbaverbsart. . . . . . . .. 51
TeilnehmerausderWertungnehmen . . . . . . . ... .. ... ... ..... 52
Ergebnissaeuberechnen. . . . . . ... ... oo oo 55
Multiplikatorensetzen . . . . . . . . .. .. 56
SpezielleOptionensetzen . . . . . . . . . .. .. e 58
Veranstaltungstyp . . . . . . . . . 66
WeitereWettbeaverbehinzufigen . . . . . .. ... ... ... L. 68
Abkirzungerauflosenunderganzen. . . . . . . ... 69
Startfolge . . . . . . . 72
Die Ausgabefunktionen. . . . . . . .. ... ..o 75
DasMenu. . . . . . . . e 75
SpezielleAusgabererzeugen . . . . . . . ... 77
Die WahldesAusgabemediums. . . . . ... ... .. ... ... ....... 77
Die GesamibersichiglobaleDarstellung) . . . . . . ... ... ... ..... 80
Wettbaverbsinformation. . . . . . . ... .. Lo 82
Programmende . . . . . . . . . 83
Eine Veranstaltung vorbereiten 85
Generelles . . . . . . 85
Teilnehmerzuricknehmen. . . . . . . . . .. . ... oo 86
TeilnehmerausderWertungnehmen . . . . . . . ... ... ... ... .... 86
Unterschiedlich@eilnehmeibei Wettbeverbsteilen . . . . . .. ... ... .. 86



B.1
B.2
B.3

C1
C.2
C.3
C31
C.3.2
C.3.3
C34
C.35
C.3.6
C.3.7
C.3.8
C.3.9
C.3.10
CA4
Cc41
CA4.z2
CA43
C4i4
Cc.45
C.4.6
C5
C51
C5.2
C5.3
C54
C55
C.6
C.7

Nummern der Figuren

Nummernund Namender Pflichtfigurenbei Einzelwettbaverben . . . . . . . .

NummernundNamenderPflichttanze. . . . . . . . . ... ... . ... ....

NummernundNamenderFreienSpurenbildanze . . . ... ... .. ... ..

Syntaxund Semantikder Konfigurationsdateien

AufgabeundWesenderKonfigurationsdateien. . . . . . ... ... ... ...

Elementeund Konstantenn denKonfigurationssprachen. . . . . ... .. ..

Die Datei:ROLLER.INI .
Reserviert&Vorter . . . . .
NumerischéMerte . . . . .
ZeichenketterfStrings). . .
Kommentare. . . . . . ..
Gliederung . . . . ... ..
Der Abschnitt:[printer]. . .
Der Abschnitt:[output] . . .
Der Abschnitt:[compulsory]
Der Abschnitt:[language] .

EineeinfachegekirzteBeispieldateiROLLER.INI . . . . ... ... ... ..

Die Datei:ROLLER.CFG .
ReserviertaNorter . . . . .
NumerischeNerte . . . . .
ZeichenketterfStrings). . .
Kommentare. . . . . . ..

Inhalt . . ..........

EineeinfacheBeispieldateiROLLER.CFG. . . . . . ... ... ... ... ..

Die Datei:ROLLER.STS .
Reserviert&Vorter . . . . .
NumerischéMerte . . . . .
ZeichenketterfStrings). . .
Kommentare. . . . . . ..
EineBeispieldateiROLLER.
Die Datei:ROLLER.ABK .

Prioritatenund Vorrangrgeln

Drucker

STS. .

89
89
90
91

93
93
93
94
94
94
94
95
95
96
98
99
99
103
104
104
105
105
105
105
105
106
106
106
106
107
107
108
108

109

Vii



viii

F1
F.2
F.3
F3.1
F3.2
F.3.3
F3.4
F4

H.1
H.2
H.3
H.4
H.5
H.6
H.7
H.7.1
H.7.2
H.8

1.1
1.2

Kriterien auf den Ergebnislisten

Verfahren zur Ergebnisberechnung

Terminologie . . . . . . . .
National. . . . . . . . . . . .. e
International . . . . . ... ...
Einzel . . . . . . . . e
Paarlauf. . . . . . . . .. ..
Gruppenlauf . . . . . .. e
Rolltanz. . . . . . . . . . . . e
Eiskunstlauf . . . .. .. ... ... ...

Installation

Erstellung von Kampfrichterb 6gen

Informationfur die nachfolgend®earbeitung . . . . . ... ... ... ..
Erzeugungler Kampfrichterldgenunablangigvom verwendetemrucker. . .
Ausgabeder KampfrichterldgenaufeinemrealenDrucker. . . . . . . . ..
ListederDrucker. . . . . . . . . . . .
Vereinfachungen. . . . . . . . . . . ..
BeispielderErzeugungeinesKkampfrichterbogens. . . . . . ... ... ..
Installationder Druckertreibevon E. MattesunddesFormulagenerators. . .
Mit demProgrammINSTFORM. . . . . ... ... .. ... . ... ....
.YonHand . . . .. ... .. .. ...
Abweichendd.izenzbestimmungefur FORMULARNdDVIDRV . . . . ..

Formationslaufen

Vorbemerkungen. . . . . ..
Technisches . . . . . . . . ..

Landesabkirzungen deslOC

111

113
113
113
113
113
113
114
114
114

115

117
117

. 118

118
118
119
119

. 120

120
121
122

123
123
124

125



Abbildungsverz eichnis

2.1 Abbildungmit deminhaltderOriginal-Diskette. . . . . . . .. ... ... ...
2.2 AusschnittausderDatei: AUTOEXEC.BAT . . . .. ... ... ... .....

3.1 DasHauptmenwderobersteenu. . . . . . ... ... ...
3.2 ErsterBlockeinesUntermenus . . . . . . .. .. ...
3.3 AktivenWettbaverbausvahlen . . . . . ... ... .. ... .
3.4 TeilnehmerauswatilberListe . . . . . ... ... ... ... ... . ... ...

4.1 DasHauptmenufalls keineDatenbasisorhanderist . . . . . ... .. ... ..
4.2 Die Funktion:EintragungneuerWettbaverbe . . . . . . ... ... ... ...
4.3 Die AuswahldesersterWettbaverbs . . . . . . ... ... oL
4.4 DasMenu:Teilnehmerdatemerwalten . . . . . . ... ... ... .......
4.5 Listenkopf . . . . .
4.6 Teilnehmeringeben. . . . . . . . . ..
4.7 TeilnehmerdateAndern . . . . . . . . . . ...
4.8 Teilnehmeddschen. . . . . . . . . ...
4.9 Teilnehmerzuricknehmen. . . . . . . . . .. .. ... L
4.10 AuswahldesWettbeverbsteil§ir dendie Startfolgeeingegebenverdensoll
4.11 FestlgungderReihenfolgewie die Teilnehmeraufgelistetverdensollen.. . . .
4.12 EingabederStartfolge . . . . . . . . . ...
4.13 WettbaverbsteilebeiEinzelwettbaverben(1) . . . . . . ... ... ... ...
4.14 \Wettbeverbsteilebei Einzelwettbaverben(2) . . . . . . ... ... oL
4.15 VerhaltniszwischerdenWettbeverbsteilen. . . . . . . ... ... .. ... ..
4.16 WettbaverbsteilebeimRolltanzen(1) . . . . . ... ... ... ... ... ...
4.17 WettbaverbsteilebeimRolltanzen(2) . . . . . . .. ... ... ... ...
4.18 WettbaverbsteilebeimPaarlaufen. . . . . .. ... ... ... . L.
4.19 Figurennummermnnd StartfuBbei Einzelwettbaverben. . . . . . . .. ... ..
4.20 EingabeoderAnderndesKampfgerichts . . . . ... ... . ... .......
4.21 LadendesKampfgericht;ausanderenVettbeverben(1) . . . . . . .. ... ..
4.22 LadendesKampfgerichtsausanderenVettbaverben(2) . . . . . . . ... . ..
4.23 DerMenupunkiNoteneingabe. . . . . . ... ... .o oL
4.24 TeilnehmerorschlagoeiderNoteneingab¢Pflicht). . . . . . ... .. ... ..



4.25
4.26
4.27
4.28
4.29
4.30
4.31
4.32
4.33
4.34
4.35
4.36
4.37
4.38
4.39
4.40
4.41
4.42
4.43
4.44
4.45
4.46
4.47
4.48
4.49
450
451
452
453
4.54

H.1

Noteneingab®flicht . . . . . . ... ... ... .. .. ... .. . a7

Noteneingab®&lr . . . . . . . . . . . ... 48
Noteneingab&ormationslaufen. . . . . . .. ... ... ... ... ...... 49
Platzeingab&ormationslaufen . . . . . . .. ... ... ... ... ... ... 49
DasMenu:Datenreoganisieren. . . . . . . . . . ... 50
Verschieden&Vettbeverbsformer(-arten) . . . . . ... ... ... ... ... 51
DasMenu: TeilnehmerausderWertungnehmen(1) . . ... ... .. ... .. 53
DasMenu: TeilnehmerausderWertungnehmen(2) . . ... ... .. ... .. 53
DasMenu: TeilnehmerausderWertungnehmen(3) . . ... ... .. ... .. 54
DasMenu:Multiplikatoreneingeben . . . . . . .. ... o oL 56
DasMenu:SpezielleOptionensetzen. . . . . . . . . . .. .. ... ... ... 58
Die Funktion:Ergebnismit B-Noten. . . . . . . .. ... ... ... ...... 59
DasMenu:Verbandsbezeichnungehtivieren . . . . ... ... ... ... .. 60
NamedesKalkulators . . . . . . ... .. .. . ... . ... ... 62
Startfolgenlistenit Kampfgericht . . . . . .. ... .. ... ... ... .... 64
ErweiterteStartfolgenliste. . . . . . . . ... ... ... ... ... .. ... 65
Veranstaltungstyp . . . . . . . . .. 66
VeranstaltungstypachderEingabe . . . . . . ... ... ... ... ... ... 67
WeitereWettbeaverbehinzufigen . . . . . .. ... . ... L. 68
Abkirzungeraufosenundemanzen. . . . . . .. ... 70
EingabederlangenNamenzu Abkirzungen . . . . . . . . . . ... ... ... 71
Startfolge . . . . . . . . e 72
Startfolge(BeispieleinesEingabefehlersl) . . . . . . .. ... oL 73
Startfolge(BeispieleinesEingabefehlers2) . . . . . ... ... ... ... ... 74
DasMenu:Ausgabemmachen . . . . . . . .. ... .. L. 76
DasMenu:SpeziellekAusgabemachen. . . . . . . .. ... ... L. 77
DasMenu:Ziel derAusgabe. . . . . . . ... ... 78
Die Menuunddie Funktion:GlobaleDarstellung. . . . . . ... ... ... .. 80
InformationenuberdenaktivenWettbeverb. . . . . . . ... ... L. 82
Informationeniibergeladen&onfigurationsdateien. . . . . . ... ... ... 83
ModelldesFormulagenerators . . . . . . . . . . ... ... 117



3.1

4.1
4.2
4.3
4.4
4.5
4.6

H.1

Tabellen verz eichnis

ZusammenfassungichtigerSteuertasten . . . . . ... ... ... ... ... 11
WettbeaverbsarundRechenrgeln . . . . . . . .. ... 14
InhaltderFelder . . . . . . . . . . . . . ... 22
Steuerzeichebeiderzeilenweiserkingabe. . . . . . ... ... ... L. 23
HochstpunktzahlebeiRolltanzwettbeverben. . . . . . . . ... .. ... ... 36
SteuertastebeidenneuenFunktionerzur Noteneingabe . . . . . . . ... .. 45
AusgabegefateundihreBedeutung . . . . . . ... ... o oL 78
Die NamenderBatch-Dateien. . . . . . . .. .. ... ... ... ....... 119

Xi



Xii



1.1

1.2

1.2.1

Schreibmaschi ne:

Italic:
Slanted:

Fettschrift:

Sans Serif:

<Tasten> :

1.2.2

Kapitel 1

Einflhrung

Dieses Handhich richtet sich an alle Personen,die bei einer Meisterschaftdas
Programm-BketCALCULATING zur Ergebnissermittlunginsetzemwerden.

Inhalt dieses Handbuchs

Esenthalt einevollstandigeBeschreilbngaller Funktionendie dasProgrammCAL cu-
LATING demAnwenderanbietetFernerwerdendie Konfigurationssprachdreschrie-
ben.Weiterhinist einekurzeBeschreilong zu finden,wie mit Hilfe diesesProgramms
derAblauf einerVeranstaltungiir die Kalkulatoren(dasRecheniiro) vonsichgeht.

Symbole und Typographie in diesem Handbuch

Schriftf ormen

Schreibmaschin e stehtfir Eingabendes Benutzers sovie Ausgabenauf dem
Bildschirm.

Menuseitenverdenkursiv daigestellt.Die einzelnerBuchstabeiesitzen, Schrorkel .
GeneigteSchrift stehtfur Hervorhelungenim Text.

Fettschrift stehtfir besonderélervorhetungenim Text.

Menufunktionen werdenmit der SansSerif-Schrifthervorgehoben.

Alle Tasten,die in bestimmtenFunktionengediickt werdensollen,werdenim Text
durchzwei spitzeKlammernanjederSeiteunddurchSchreibmaschinmarkiert.

Topologie

Das ProgrammCALCULATING ist ein Menu-gesteuerteBrogramm Es erflllt seine
AufgabendadurchdaRder Anwenderdie jeweiligen Funktionenin einzelnenMenu-
seitenauswahlt,indemer die betrefendeNummerangibt.

Eine Menuseiteist vergleichbarmit einer Seitein einer SpeisekarteAuf derselben
werdenjedochkeine SpeisensondernFunktionenangebotendie durch Angabeder
entsprechendeRunktionsnummerdie der beschriebenefunktion vorangestellist,
aufgeruferwerdenkdnnen.

Eine Funktionist eine Aktion, die die mit demFunktionsnamemssoziierteT atigkeit
ausfihrt (Aufgabeerfullt).



Eine Funktion, die hierarchischin einemodermehrerenUntermenusingebettetst,
wird aufgerufenjn demmanzuerstvom Hauptmenitkommenddie anggebenern-
termenusauswahlt und die im letztenUntermenuanggebenaund gesuchteé-unktion
aufruft.

Auf denfolgendenSeitenwird bei jeder Funktionanggeben,an welcherStelle sie
sichim Programmbefindet.Zur besseretbersichtist die genauelokation grafisch
dagestellt:

Hauptmenu

\ Untermenu
\C einzelne Funktion )

Die Abbildung stellt dar, wie eine gesuchtd~unktionim Programmaufgerufenwer
denkann.Gleichzeitigkannmanihr entnehmenin welcheMenuseiteeine Funktion
eingebetteist.

Eine Menuseitdst in der Abbildung eckig daigestelltund der Nameder Seiteist wie
folgt daigestellt:Nameder Seite Eine Funktionist in der Abbildungrund daigestellt
undderNamender Funktionist wie folgt daigestellt:Name der Funktion.

Die einzelnenFunktionenkdnnenentwederdurch dasHauptmenuwdirekt aufgerufen
werdenoder sie sind in einemoder hierarchischin mehrerenUntermenuseingebet-
tet. In einemUntermenuverdenFunktionerzusammengefaldje logischzusammen-
gelbren.Die BezeichnungetntermenwndMenuseiterentsprechesich.

Kapitel 1. Einfihrung
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Kapitel 2

Installation

Mindestanf orderungen an den Rechner

Hardwareoraussetzungjir die Benutzungvon CALCULATING ist ein IBM—PCoder
kompatibleRechnemit einerFestplattaind einemDiskettenlaufwerkEskonnenalle
Video—Karterim Textmodeverwendetverden.

Fur dasProgramnROLLERmiissermindesten§30kByteim Hauptspeicheirei seirf.

Diesistin derRegel abMSDOS, Version5.0 oderhdher oderim OS/2DOS Fenster
der Fall. Die vorliegendeVersionwurde unter OS/2 Warp® (DOS Fenster)und unter
MSDOS5.0 getestetAuf der Festplattemiisseninsgesamtnindestens3,5 Megabyte
frei sein.Davon berdtigt CALCULATING ca.500Kilobytes.Der Restca.3 Megabyte
wird vom Formulageneratogenutzt.

Nationale Anpassung en

Die Meldungenund AbfragendesProgrammawverdenin deutscheSpracheausgge-
ben,wennder Landercoddiir Deutschland049), Osterreich(043) oderdie Schweiz
(041) anggebenwird. In allen anderenFallen werdendie Meldungenin englischer
Spracheusggeben Fir die Anpassungler Uberschrifterauf denListenist die Datei
roller.ini anzupassen.

DerLandercodevird in derDateiconfig.sys  eingestelltDie Dateiconfig.sys
enthalt dazuin derRegel die Zeile

COUNTRY=049C:\ OS2\SYSTEM\COUNRY.SYS

Das ersteArgumentnachdem Gleichheitszeichegibt den Landercodean. Weitere
InformationereumLandercodentnehmergiebitte lhremHandluchzum Betriebssy-
stem.

Installation

Vorbereitung und Ubertragung des Programms und zusétzlicher
Dateien

Auf derOriginal-Diskete befindensichdie in der Abbildung2.1 aufgefihrtenDateien
undProgramme.

YIBM ist eingetragenewarenzeichewler FirmalnternationaBusinessMachineCorp.
°Die DOS-BefehleCHKDSKind MEMyeberAufschluRiibervorhandenemindfreien Hauptspeicher
30S/2ist eingetragene®/arenzeichenler FirmalnternationaBusinessvachineCorp.



2.3.2

Datentr’ ager, Laufwerk K, hat den Namen ROLLER FAT.
Datentr” agernummer ist E6E3:F014

Verzeichnis von A\

FORMULARZIP 66791 13.09.96 7.08

INSTALL EXE 75792 24.06.96 7.08

INSTFORM EXE 74944  24.06.96 7.08

README 1ST 5435 24.06.96 7.08
README EXE 39234 24.06.96 7.08
ROLLER INI 11153 24.06.96 7.08
ROLLER ZIP 133497 13.09.96 7.08
R_LJ INI 13118 24.06.96 7.08
TFM ZIP 18585 24.06.96 7.08
UNZIP EXE 33468 24.06.96 7.08
ZIP EXE 36364 24.06.96 7.08
11 Datei(en) 508381 Byte belegt

Abbildung2.1: Abbildungmit deminhaltder Original-Diskete

Das ProgrammINSTALL.EXE nimmt die hotwendigeninitialisierungsshritte vor.
RufenSie diesesinfachmit

C:\>A:INSTAL L <Enter>

auf.DiesedProgrammerzeugauflhrer Festplattelie notwendigen/erzeichnisséSub-
directories)und kopiert die ndtigen Programmedorthin. DazuwerdenSie interakti
durchdasProgrammgefiihrt. Die meistenSeitensind vorausgeiillt. Lediglich wenn
Sie Anderungenan bestehendeEinstellungernvornehmemmachten, miissenSie die
AnderungereintragenSehrwohimiisserSieallerdingseinenDruckerausvéhlen.

Notwendige Veranderungen an ihrem System

ErweiternSiein derDateiAUTOEXEC.BATenPfadnamenm C:\ROLLER. Siefin-
dendie DateiAUTOEXEC.BARufderBootplatteim Root—\érzeichni<C:\ . DerPfad
ist dervollstandigeVerzeichnisnamerin demdie Dateizu findenist. In dieserDatei
sollteaucheineZeile eingetragesein,die mit demwWort PATHbeginnt. SieheauchAb-
bildung2.2. FligenSie einfachhintenan dieseZeile dasFolgendean: ;C:\ROLLER .
Bei der obigenBeschreilnng bin ich davon ausggangendal3lhrem Festplattenlauf-
werk,aufdasdasProgrammnkopiertwerdensoll, der(Laufwerks-)BuchstabeC: zuge-
ordnetist. SolltedasnichtderFall sein,ersetzerSie einfachdenBuchstaberC: durch
IhrenLaufwerkshuchstaben(Diesgilt natirlich nurfir die InstallationdesProgramm-
paketsCALCULATING. Die Veranderungeran lhrem Systemd.h. AUTOEXEC.BAT
undCONFIG.SYSsindin derRegelaufdemLaufwerkC:\ auszui@ihren.)

TragenSiein der Datei CONFIG.SYS die folgendezusatzlicheZeile ein, wenn Sie
diesenichtohnehinschoneingetragemderdortvorgefunderhaben.

FILES=20

Bei FILES=20 kannaucheine Zahl groRer20 stehendannbraucherSie an dieser
Zeile nichtszu andern.

Kapitel 2. Installation



PATH C:\;C:\DOS;C:\ UTILITY ;C\ EMTEX;C:\TP ;C:\ TC

FugenSie hintenandieserZeile denNamendesVerzeichnisseROLLERerwei-
tert um denLaufwerksluchstaberan. TrennenSie diesesvom Anfangder Zeile
durch einen Strichpunkt.Das fertige ErgebnissehenSie unten.Die Anderung
(Anfuigung)ist henorgehoben.

PATH C:\;C:\DOS;CAUTILITY;CA\EMTEX;C:\TP;C ATC;C:\ROL LER

Abbildung2.2: Die DateiAUTOEXEC.BANor undnachderAnderung

2.4 Der Aufruf von CALCULATING
StartenSiedasProgrammijndemSieim Betriebssysterdaskommando
ROLLER <Enter>

eingebenAnschlie3endvird dasProgrammngeladen.

Jenachdenmob im aktuellenVerzeichnis(im Arbeitswverzeichnisoderworking direc-
tory) eine Veranstaltundereitsvorbereitetwurde oder nicht, erscheinentwederdas
Menu zur Auswahl einesWettbeverbs (sieheAbbildung 4.3 auf Seite 16) oder das
Menuzum AnlegeneinerneuernVeranstaltungsieheAbbildung4.1 auf Seite13).

2.4.1 Der Begriff: Veranstaltung

EineVeranstaltungst ein sportlichetWettkampf,deraneinemTagodermehrererauf-
einandeffolgendenTagenausgetragewird, andemdie Teilnehmerin einemoderin
mehrerenNettbaverbenihre Leistungmessemundvemleichen.

2.4.2 Keine Veranstaltung bzw. Datenbasis nicht vorhanden

Wenn beim erstenStartendie Meldung , keine Datenbasigst vorhandeh erscheint,
kanndasProgrammbeendetwverdenodereskanneineDatenbasi$ir eineneueVeran-
staltungangelgt werden.

2.4.3 Veranstaltung vorhanden bzw. Datenbasis vorhanden

Ist eineDatenbasivorhandensoerscheinkineListe von Wettbaverben Der Anwen-
derkannausdieserListe zwei Wettbaverbeauswahlen,die bearbeitetverdensollen.
Spaterkdnnenim ProgrammdurcheineentsprechendeunktionandereWettbeverbe
ausgvahltwerden.

2.4. Der Aufruf von CALCULATING 5
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Ldschen von alten Veranstaltungen,
Mehrere Veranstaltungen in verschiedenen Verzeichnissen

DasProgrammsuchtbeim Startendie Datenbasigmmerim aktuellenVerzeichnisauf
dem aktuellenLaufwerk. Die Meldung ,keine Datenbasisrorhandet oderdie Liste
dermoglichenWettbeverbebeziehtsich alsoimmer auf dasaktuelleVerzeichnisund
Laufwerk.

Soll eine neueVeranstaltungn einem Verzeichniseingerichtetwerdenin demsich

schoneinealte Veranstaltundpefindet,soist die alte Veranstaltungorherzuldschen.
VerlasserSie dazudasProgrammCALCULATING undldscherSiein demVerzeichnis
alle Dateiendie aufdie Suchmustef.ROL und*.STS passenAlternativ kanneine
neueVeranstaltungwchin einemandererVerzeichniseingerichtewverden.Dazuist

ebenfallddasProgramnCALCULATING zubeendemunddannin einandered/erzeich-
nis zu schalten.

Damit kobnnenauchmehrereVeranstaltungeauf einemRechnemund Plattegehalten
werdenjndemfir jedeVeranstaltungin eigenes/erzeichnisangelgt wird. DasPro-
grammCALCULATING wird einfachin dem Verzeichnisaufgerufenjn demsich die
Datenfur diejenigeVeranstaltundpefindendie geradebearbeitetverdensollen.

Suche der Datendateien

Fur jedeneinzelnenWettbeverb wird eine eigeneDatendateangelgt. Datendateien
tragendie NamenDATENY D.ROL, wobeifur X undY Ziffern von O bis 9 stehen
konnen.

Die Anzahl der Wettbeverbein einemVerzeichnidst auf 32 beschéankt. Die Daten-
dateienmiissennicht notwendigerweisalie Namenvon DATENO1D.ROLbis DA-
TEN32D.ROLtragen Auch kanndie Liste derDatendateieih.tickenhaben.

Wie suchtdasProgrammam Startundbei Wettbeverbsauswaldie Datendateien®as
ProgrammdurchsuchtlasaktuelleVerzeichnishachDateien die auf dasSuchmuster
DATEN??D.ROLpassen(Dabeistehendie Fragezeicheffiir beliebigeZeichen.)Die
ersten32 Dateien,die auf dasMuster passenwerdenzu WettbeverbsdateienDabei
findetkeinePrufung statt,ob essich dabeitatsichlichauchum korrekteDatendateien
handeltDie sogefundenemateinamenwerdenaufsteigendortiert.

Anschlieendverdenalle Datendateieigelesenum die Informationuiberdenjeweili-
genWettbeverb zu gewinnen.Dies dauertlangeralsin denalterenProgrammersio-
nen.

DiesesneueVerfahrenernbglicht eine einfacheUmbenennungler Dateinamerder
Datendateiersowie denAustauscldieseraufverschiedeneRechnerndadie Datein-
amennicht mehrdurch eine zentralenSteuerdateDATENOOS.ROLvorgeschrieben
sind.

Kapitel 2. Installation



Kapitel 3

Das Arbeiten mit
CALCULATING

CALCULATING ist ein Programmdasiiber Menusin verschiedenei®schachtelungs-
tiefen gesteuerwird. Die Steuerungiber Menushat denVorteil, dalRauchungdibte
EDV-Benutzemit demProgramnohneProblemeumgeherkdnnen.

3.1 Informationen auf dem Bildsc hirm

3.1.1 Das Hauptmenu

1a )

*kk

*xk CALCULATI NG C/C+t+-Version 8.1b - May 30 1999 12:02:42 *xk
xxx (c).. 1986 - 99 by Richard R. Gussman e
Veranstaltung . Deutsche Meisterschaften im Rollkunstlaufen und Rolltanzen
Ort : Weil am Rhein
Datum ;2. bis 8. August 1999
Wettbewerb : Junijoren Damen - Einzel - deutsch (CIPA 94, WOK99)3
Wettbewerb 2 : Junioren  Herren - Einzel deutsch " (CIPA ~94, 'WOK?99)

1. Wettbewerbsdaten verwalten

Noten eingeben

2.

3. Daten reo ?ganlsmren
4. v lg;aben mach ?

5. Globale Darstellun

9 Wettbewerb, auswahlen
Bitt

Programm beenden
itt wahlen Sie: > <

Abbildung3.1: DasHauptmenwderoberstedMenu

Die Abbildung 3.1 zeigt Ihnen,welchelnformationenauf dem Bildschirm angezeigt
werden Der ersteBlock enthalt denNamendesProgrammsdgie Versionsnummeund
denCopyright—\érmerk.

Im zweitenBlock findenSie Informationereu derlaufenden/eranstaltungindderge-
radeausg&ahltenWettbaverbe.Bei Wettbaverbenwird der NamedesWettbeverbs
angezeigtfernerob essichum einenEinzel-, Gruppenlauf-Paarlauf-oder Tanzwett-
bewerb handelt.Weiterhinwird anggieben nachwelchenRegeln dasErgebniseines
Wettbaverbsberechnetvird. (In derAbbildung3.1wird in beidenWettbeverbennach
denRegelnderWOK 99 gerechnet.)



3.1.2 Struktur des Programms

DasProgrammistin sechsTeilbereichaintegliedert.Diesdientvor allemderbesseren
Ubersicht.Auch Anfangerkdnnendeshalbmit dem ProgrammumgehenZusatzlich
gibt eseineneigenenMenupunkt,um dasProgrammzu beendenDas Programmist
wie folgt untegliedert:

\Verwalten

Noteneingabe
Datenreorganisieen
Ausgabermadien

. Globale Darstellung
Wettbewerbe auswahlen
Programm beenden

NogakowdhpkE

Die einzelnenUntermenus besitzenalle den gleichenlogischenAufbau. Im ersten
Block ist die Art desProgrammbereich@lie ,,Abteilund') z.B. VerwaltenoderNoten-
eingabepndderaktive Wettbaverbangezeigtim zweitenBlock ist eineListe mit den
moglichenFunktionenaufgefihrt. (VergleicheAbbildung3.2.)

Teilnehmerdaten verwalten <<<
Meisterklasse Damen <<<

Abbildung3.2: ErsterBlock einesUntermenus

Im UntermenuMVerwaltensind all die Funktionenzusammengefalitlie mit der Vor-
bereitungund dem Ablauf desWettbeverbsin VerbindungstehenDies sindim we-
sentlichendie Eingabeder Teilnehmey die EingabedesKampfgerichtsdie Auswahl
der Wettbeverbsart,usw Wegen der zentralenStellungder Noteneingabén einem
Wettbaverb gibt es entsprechenducheinensolchenMenupunktim Hauptmenulm
VerzeichnisAusgabermmaden kdnnendie durch das Programmberechnetertrgeb-
nisseausggeberwerden.Um einenschnellerUberblick ibereinzelneWertungerbe-
kommenzu konnen,gibt es die Funktion Globale Darstellung. In ihm findet man
auf einenBlick alle Wertungereinesbestimmteri aufers.Der PunktDatenreorgani-
sieren enthalt Funktionendie ahnlichwie der MenupunktVerwaltenmit demAblauf
desWettbaverbsin Verbindungstehen Diese Funktionenwerdenaberim allgemei-
nennicht gebrauchtsiesind viel spezielleundwerdeneinigenAusnahmesituationen
gerecht. Ausnahmesituationesind z.B. die DisqualifikationeinesTeilnehmersp.a.
Andersist esmit demPunktWettbewerbe auswahlen. Dort kannmandie jeweili-
genWettbeverbeselektierenfiur die die Wertungeneingggebenwerdenkdnnen,die
Ergebnissderechnetindausggebenwerden.

Kapitel 3. Das Arbeiten mit CALCULATING



3.1.3 Zwei Wettbe werbe gleichzeitig bearbeiten

Das Programmkann zwei Wettbeverbegleichzeitigbearbeiterund verwalten.Dazu
musserim HauptmenubeiderFunktionWettbewerbe auswéhlen zweiWettbaverbe
ausg&vahlt und geladenwerden.Zu einerZeit kannimmer nur ein Wettbeverb aktiv
sein,auf densich danndie Ein- und AusgaberbeziehenDieserprimar aktive Wett-
bewerb muf3 jeweils beim Aufruf einer Menufunktionder erstenSchachtelungstiefe
ausgavahltwerden.Dasheif3t,wird ausdemHauptmenwein Untermenyz.B. Wettbe-
werbsdaterverwalten)odereine Hauptmenufunktior{z.B. GlobaleDarstellung)auf-
gerufensoist zurachstder primar aktive Wettbeverbauszuvihlen DieserVorgangist
in Abbildung3.3dagestellt. DanachkommenSiein daseigentlicheMenuoderdie be-
treffendeMenufunktionwird ausgeiihrt.In einemMenudererstenSchachtelungstiefe
kannzwischendenzwei aktiven Wettbeverbenhin- und heigeschaltetverden,indem
die Taste<F2> gediicktwird.

3.2 Befehlseingabe und wichtig e Steuer tasten

Die einzelnenProgrammpunkteverden einfach durch Angabeihrer Nummer (die
Nummer diederMenupunktat,)aufgerufenWichtige Tastersind<ESC>und<F2>.

Mit <ESC> kann man die meistenausg&ahlten FunktionenabbrechenDie Taste
<F2> schaltetfalls mehreréMettbaverbeaktiviert wordensind, zwischendiesenhin

undher. Durch Driickender Taste<ESC>kannmandasaktuelleMenuverlasserund
kommtaufdie nachsthohereBefehlsebenén dasiibegeordnetéMenu) zuriick.

1. Meisterklasse Damen
2. Meisterklasse Herren

Bitte wdhlen Sie: > <

Abbildung3.3: AktivenWettbeaverbauswahlen

3.2. Befehlseingabe und wichtige Steuertasten 9



Teilnehmerauswahl
Uber die Nummer

Teilnehmerauswahl
nach den Namen

10

In vielen Funktionenmuf3 ein Teilnehmerausgevahlt werden.Dies kannzum Einen
durch die Angabeder TeilnehmernummegeschehenDie Teilnehmernummewird
demTeilnehmelibeimErfasserder Teilnehmernamenugeordnet.

Bei bestimmterFunktionenist esmoglich, die Teilnehmemdirekt iibereineListe aus-
zuwahlen.DieseTeilnehmerauswahtird Giberdie Taste<F3> aktiviert. Nacheinem
Druck auf <F3> erhaltenSie eine Liste der Namenaller TeilnehmerDurch Driicken
aufdie Tastern<> und<> kannein Teilnehmerusg&ahltwerden.<> springtzudem
Teilnehmeriberdemgeradeaktuellenund <> zu demunterihm. Die Tasten<PgUp>
und <PgDown> springeniiber zehn Teilnehmernach obenoder unten.Der henor-
gehobenéleilnehmerkanndurch Driickender Taste<RETURN>angavahlt werden.
<ESC>brichtdie Auswahlah

Die Teilnehmerauswaliiber die Funktionstaste<F3> ist bei folgendenProgramm-
punkten(Menufunktionenpufrufbar:

Teilnehmerdaten andern

Teilnehmer l6schen

Teilnehmer zuriicknehmen
Noteneingabe Pflicht

Noteneingabe Kurzkir
Noteneingabe Kir

Teilnehmer aus der Wertung nehmen
Globale Darstellung

Die Abbildung 3.4 zeigtdie MoglichkeiteinenTeilnehmerausderListe aller Teilneh-
mer auszuvihlen.Die Teilnehmerwerdendabeiin der Reihenfolgeihrer Erfassung
aufgelistet.

Kapitel 3. Das Arbeiten mit CALCULATING



>>> Teilnehmerdaten &ndern <<
>>> Meisterklasse Damen <<

Teilnehmer ausw&hlen

1 Andrea Holweck

2 Claudia Barg

3 Nicole Friedel

4 Kristina Mezger
5 Maike Wenmann

6 Annette Schubert
7 Susanne Limbach
8 Gabriela Otten

9 Heike Nehrkorn
10 Daniela Albiez
11 Nicole Weimer
12 Saskia Engstfeld
13 Carmen Feuersenger
14 Ingrid Frommann
15 Linda Hilfrich

Abbildung3.4: TeilnehmerauswaliiberListe

<1>...<9> | einzelneFunktioneraufrufen
<ESC> | AbbrucheinerlaufenderFunktionoder
RickkehrzumiibegeordnetetMenu.
<RETURN> Beendervon Eingabendie mehralsein
Zeichenumfassen.
<ENTER> | (wie bei<RETURN}
<CR> (wie bei<RETURNY
<F2> Umschalterewischerzwei Wettbeverben
<F3> Menugesteuertéeilnehmerauswabhl
<j> Eingabeeinerpositiven Antwort (ja)
<n> Eingabeeinerneggativen Antwort (nein)
<> BawegendesRollbalkensumeineZeile
nachunten
<> BawegendesRollbalkensumeineZeile
nachoben
<PgUp> | BewegendesRollbalkensumeineSeite
nachoben
<PgDown> | BewegendesRollbalkensum eineSeite
nachunten

Tabelle3.1: Zusammenfassungichtiger Steuertasten

3.2. Befehlseingabe und wichtige Steuertasten
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Kapitel 4

Besc hreib ung der einzelnen
Funktionen

Alle Funktionendie dasProgrammenthélt, werdenin diesemKapitel vorgestelltund
erlautert.Die ReihenfolgeorientiertsichzumeinenandenMenuseitendie beim Pro-
grammstartdagestelltwerden,und zum andereran der Ordnung,wie die einzelnen
Funktionenn Menuseingebettetvordensind.

Ganzam Anfang stehtdabeider StartdesProgramm®hneeinerDatenbasisDies ist

die ersteMenuseite die der Anwendererblickt, wenner zum erstenMal mit CAL-

CULATING arbeitetAnschlieRendvird die Eintragungund Auswahlder Wettbeverbe
beschriebenDanachfolgt daseigentlicheHauptmenugdasim Programndie oberste
Ebenedarstelltund Verzweigungerzu andererJntermenusind Menufunktioneran-
bietet. Abgerundetwird dasKapitel durchdetaillierte Erlauterungerzu allen Menu-
funktionen.

4.1 Das leere Hauptmen u

NachdemersterStartdesProgrammsindjedesmalvenndie DatendesletztenWettbe-

werbsgeloschtwordensind, meldetsich dasProgramnmmit diesemdemleerenHaupt-

menu.ln diesemMenumulmandenPunkteinsaufrufen,um eineneueVeranstaltung
einzurichten Der Punkt zwei wird nicht unterstitzt. Im Notfall kanndasProgramm
beendetverden falls esversehentlichin einemVerzeichnigyestartetvurde,daskeine

WettbaverbsdaterfkeineDatenbasisgnthalt. DieseAufgabeerfiillt Punktdrei.

f

%

*kk

rork CALCULATI NG C/C+t+-Version 8.1c - May 30 1999 19:00:35 il
xxx (c) 1986 - 99 by Richard R. Gussmann e
Dieses Verzeichnis =~ enth"alt = keine, Wettbewerbsdaten!
Keine Wettbewerbsdiskette ist  eingelegt!

1. Initialisieren der Diskette  oder des Verzeichnisses
als  Wettbewerbsdiskette/-verzeichnis

2. Andere Diskette einlegen

3. Programm beenden

Bitte  wahlen Sie: > <

Abbildung4.1: DasHauptmenufalls keineDatenbasisorhandenst

13



4.1.1 Die Eintragung der einzelnen Wettbe werbe

In diesemMenupunkiwird zuerstder Name,der Ort und dasDatumeinerneuenvVer
anstaltundestgelgt.

Danachwerdendie einzelnenWettbeverbeerfaldt.Zu jedemWettbeverb wird neben
seinemNamenang@eben,ob es sich um einen Einzel—, Paarlauf—,Rolltanz—oder
Gruppenlaufwettbgerb handelt,fernerwird festgelgt, nachwelchenRegeln die Er-

gebnisberechnungyfolgensoll.

Der Namewird wie Uiblich eingggebenund mit <RETURN>abgeschlossemie Aus-
wabhl dereinzelnenVettbaverbsartererfolgt durchdie AngabedeserstenBuchstaben
desNamensErlaubteBuchstabersind <E>, <P>, <R>, <G>, <F> und <C>. Dabei
spieltdie Grof3-undKleinschreilungkeineRolle. Die Taste<E> stehtfiir einenEin-
zelwettbeverh Die anderemasterentsprechedenrestlichenWettbeverbsarten.

Danachwird festgelgt, ob nachdeutschemderinternationaleriRegelngerechnetvird.
Auch hierbestimmerdie Buchstaberd> oder<i> denTyp!. Die erlaubterBuchsta-
benkirzel bei der Festlgung der Wettbeverbsartund den Rechenrgeln kdnnender
Tabelle4.1 entnommemwerden.

<E>
<pP>
<T>
<G>
<F>
<C>

Tastenzur Auswahlder

Wettbewerbsart Ergebnisberechnung
Einzelwettbaverb <D> deutsch&reggeln(CIPA '94, WOK '99)
Paarlaufwettbeerb <I> internationaledRegeln (CIPA '94)
Rolltanzwettbeverb <N> nationaleReggeln (CIPA '94)
Gruppenlaufwettbgerb <L> nationaleRegyeln(CIPA '87)
Formationswettbwerb <J> internationaledRegeln (CIPA '87)
CERA-Show-Wettbaverb <W> WOK '85 (WOK '89)

Tabelle4.1: ZusammenfassurdgrerlaubterBuchstaberzur Festlgungvon Wettbeverbsartund demVerfahren
zur Ergebnisberechnung
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Eskonnenjederzeitim Menu Datenreomanisieen unterdemPunktWeitere Wett-
bewerbe hinzufigen zusatzliche Wettbeverbeeingetragemwerden.Fernerkanndie
Wettbeverbsarmit derFunktionWettbewerbsart im MenuDatenreomanisieenund
dasVerfahrereur Ergebnisberechnunmit der FunktionVeranstaltungstyp im Menu
Datenreomanisieennachtaglichgeandertwerden(vergl. Seiten51und66).

Ein Beispiel der EintragungverschiedeneiVettbeverbeist in Abbildung 4.2 auf
Seitel5zusehen.

!Die Taste<w> stellt dasVerfahrerzur Ergebnisberechnunguf die Regeln der WOK ausdemJahr
1985 ein. Bei Wettbaverbenmit Kurzkiir wird zusatzlich der Nachtragausdem Jahr 1989 verwendet.
Die Taste<j> stelltdasVerfahrerzur Ergebnisberechnuraufdie Regeln,, The CIPA Systenof Scoring,
Editionl, 1987 ,wahrenddie Taste<|> ebenfallsmachdenRegelnderEdition| rechnetjedochnationale
Gegebenheiteibericksichtigt.

Kapitel 4. Beschreibung der einzelnen Funktionen



>>> Roller - Initialisierung!
>>>
Eingabe der einzelnen  Wettbewerbe:
Mit Art erd festgelegt um was fur einen
ich ande t:
? P = = Tanz, G = Gruppen,
= Formatlonen C = CEPA Show)’

Wettbewerb es

Mit wird festgelegt ob es sich um eine deutsche oder
|ntern ¥%nale \Perargstaltun hancfelt.
| = Internati onal)
Nr. Wettbewerb Art Typ
5 Junigren Einzel deutsch  (CIPA 94,
4 DATAOOSB ROL f|Ie created! .
6 Junioren He Einzel deutsch  (CIPA 94,
5 : _DATAOQO06B. ROL f|Ie created!
7 . Junigren  Paare Paare deutsch  (CIPA 94,
Richtig ~ [IN](J)

<<
<<

WOK99)
WOK99)
WOK99)

Abbildung4.2: Die Funktion:EintragungneuenVettbaverbe

4.1. Das leere Hauptmenu
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4.2 Die Auswahl eines oder zweier Wettbe werbe
Hauptmenu
\-( Wettbewerb auswéhlen )
DasProgrammkanneinenoderzwei WettbeverbebearbeitenWieviele Wettbaverbe
manbearbeitemmdchte gibt mandemProgramnbeiderWettbaverbsauswahiekannt.
Die AuswahldeserstenoderzweitenWettbaverbskanndurchdenDruck auf die Ta-
ste<ESC>abgebrochemverden.In diesemFall wird die Programmausihrungsofort
beendet.
4.2.1 Auswahl des ersten Wettbe werbs
% A\
*kk

ok CALCULATI NG C/C+t+-Version 8.1c - May 30 1999 19:00:35 rork

xxx (c).. 1986 - 99 by Richard R. Gussman e

1. Meister Damen/Senior Ladies

2. Meister Herren/Senior Men

3. Meister Tanz/Senior Dance

4. Meister Paare/Senior Pairs

5. Junioren Damen/Junior  Ladies

6. Junioren Herren/Junior Men

7. Junioren _ Tanz/Junior Dance

8. Jugend Damen Youth Ladies

9. Jugend Herren/Youth Men

10. Jugend Tanz/Youth Dance .

11. Schuler V& chen/Cadet Girls

12. Schuler Jung?n Cadet _ Boys

13. Schuler Tanz/Cadet Danc

Bitte  wahlen

Sie einen der obigen Wettbewerbe aus: 1

Abbildung4.3: Die Auswahldeserstenwettbaverbs
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4.2.2

Die einzelnenWettbaverbewerdeniiber eine Liste angeboter{Abbildung 4.3). Vor
jedemNameneinesWettbaverbsstehtdie Nummer mit der dieserWettbaverb aus-
gewahltwerdernkann.Am untererEndedesBildschirmsmuf3die entsprechend&um-
mereingegeberwerden Die EingabemufRdurchDruck auf die <KRETURN>Tastebe-
endetwerden.

Auswahl des zweiten Wettbe werbs

Nachder AuswahldeserstenWettbeverbsfragt dasProgrammpb ein weitererWett-
bewverbbearbeitetverdensoll. Wird die Fragemit Nein <N> beantwortetsowird der
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ersteWettbaverb geladenWird die Fragemit Ja<J> beantwortetso muf3 nochdie
NummereinesweiterenWettbeverbseingegebenwerden.

o CALCULATI NG C/Ct+-Version
*xx (c). .. 1986 - 99 by Rchard

Meister Damen/Senior Ladies
Meister  Herren/Senior Men
Meister  Tanz/Senior Dance
Meister  Paare/Senior, Pairs,
Junioren  Damen/Junior  Ladies
Junjoren  Herren/Junior Men
Junioren _ Tanz/Junior Dance
Jugend Damen Youth Ladies
Jugend Herren/Youth Men
Ju%end Tanz/Youth  Dance
Schuler  Madchen/Cadet G|rls
Schuler Jungen/Cadet  Boys
Schuler Tanz/Cadet Dance

W OORNOUTLA LN

PR

Bitte wahlen Sie einen der obigen Wettbewerbe

C -
“R. Guss

30 1999

19:00:35

aus: 1

Soll ein weiterer  Wettbewerb bearbeitet werden (J/N)’7

%

*kk
*kk

*kk

S

4.2. Die Auswahl eines oder zweier Wettbewerbe
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4.3 Das Menu: Teilnehmer daten verwalten

Hauptmenu

k Teilnehmedatenverwalten

Falls Sie zwei Wettbaverbegleichzeitighearbeiterund Sie rufen die Unterfunktionen
Verwaltenauf, so miissenSie zuersteinenWettbaverb auswahlen,bevor Sie in das
eigentlicheMenu kommen.Die Auswahlwird UberdasMenu vorgenommengdasin
der Abbildung 3.3 auf Seite9 dagestelltist. DanachkommenSie in daseigentliche
Menu(Abb. 4.4).

Teilnehmerdaten verwalten <<<
Meisterklasse Damen <<<

Daten fiir den Listenkopf
Teilnehmer eintragen

Teilnehmer &ndern

Teilnehmer 16schen

Teilnehmer zuriicknehmen
Startfolgen eingeben
Wettbewerbsteile

Figurennummern und Startfuss

. Kampfgericht eintragen oder &ndern

OWONO U WN -

Bitte wdhlen Sie! > <

Abbildung4.4: DasMenu: Teilnehmerdatemerwalten
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In diesemMenukodnnenSie zwischendenbeidenWettbaverbenhin undherschalten,
indem Sie die Taste<F2> driicken.Der jeweils aktive Wettbaverb wird obenin den
Statuszeilemngezeigt.

In diesemMenu gibt es Funktionen,die aufgerufenwerdenmiissen bevor weitere
Funktionenin anderenMenusausgeiihrt werdenkdnnen.Diese Funktionenwerden
amAnfangderZeile durchdie Markierung<(!)> gekennzeichnet.

Nachfolgendasinddie Menufunktionerbeschrieberdieim MenuTeilnehmedatenver-
waltenaufgeruferwerdenkoénnen.
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4.3.1 Daten fir den Listenk opf

Hauptmenu

k Teilnehmedatenverwalten

k( Daten fiir den Listenkopf )

Hier konnenSie die Eintragungerverandernodererganzen die Sie bei der Eingabe
der einzelnen Wettbewerbe bereits gemachhatten.

Am Anfangstehtder CursorrechtsnebendemWort VeranstaltungDer Cursorist das

blinkendeEtwasaufdemBildschirm.Er kennzeichnediie Position,andergeradesine

Eingabegemachtverdenkann.Der Cursorwird oft auchals Schreibmarkéezeichnet.
Durch Driuckender Taste<ENTER>(oder <RETURN) kommenSie in die nachste
Eingabezeile.

Nachder letztenZeile kommenSie zuriick in dasvorherigeMenu. lhre Anderungen
oderErganzungersindautomatisclibernommemndgesicherivorden.

DieserMenupunktmuf3 nur aufgeruferwerden,wennman bestehend&intragungen
andernmdchte.Die Felderwerdenbeim Vorbereitereiner neuenVeranstaltunguto-
matischbelayt. Die Eingabekannmit denin der Tabelle4.3 auf Seite23 aufgefihr-

Veranstaltung: Deutsche Meisterschaften im Rollkunstlaufen und Rolltanzen

Datum : 8. August bis 11. August 1991
Ort : Darmstadt
Wettbewerdb : Meisterklasse Damen

Abbildung4.5: Listenkopf

4.3. Das Menu: Teilnehmerdaten verwalten 19
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tenSteuerzeichekorrigiert, geandert erganzt,wortweisegeldscht,ganzgeloschtoder
Uberschriebewerden.
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4.3.2 Teilnehmer eintragen

Hauptmenu

\ Teilnehmedatenverwalten

k( Teilnehmer eintragen )

BeiderEingabealerTeilnehmernamersowie derVereinsbezeichnungédiesheil3tim-
mernochNation)ist folgendeszu beachtenEs erscheinkein Muster wie die Eingabe
zu erfolgenhat. Am rechtenRanderscheinteine Nummer,unter der der Teilnehmer
im Rechneiinterngefuhrt wird. DieseNummerbrauchtman,um, falls mansich ver
schrieberhat, nachtéglichetwaszu korrigierenoderzu l6schen.

>>> Teilnehmer eingeben - max. 40 <L
>>> Meisterklasse Damen <<

Vorname und Name Nation Verband

17

> —/

Abbildung4.6: TeilnehmereingebenDie Abbildungzeigtdie Eingabemask&ir Einzelwettbaverbe Die Einga-
bemaskerscheinnichtbeijedemL auferneu,sondermur bei Aufruf der FunktionTeilnehmeringeben

Tippen Sie denVornamenund Namenein und driickenSie <RETURN>Der Cursor
(Schreibmarke¥pringtdannnachrechtsund bleibt unterdemFeld ,Natiori' stehen.
TragenSiehiereinegeeignetd/ereinsablérzungein. Diesedarfundkannhodchstenst

Stellenhaben.SchlieRerSie die Eingabemit <RETURN>ah Jetztwird nochgefragt,
ob die Datenrichtig sind. DriickenSie <j> oder<RETURNpum zu besttigen,dald
Ihre Eingabekorrektwar, oder<n>, falls SienocheineAnderungvornehmemmbchten.
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Ist die Option Verbandsbezeichnungen eingeben im MenupunkiDatenreormani-
sieren UntermenuspezielleOptionensetzeraktiviert, so mufd an dieserStelleneben
derVereinsbezeichnurgucheineVerbandsbezeichnuringeebenverden Diesehat
ebenfallsA Stellen.Sie erscheintechtsnebender Spalte, Natiort . Genauerénforma-
tionenzu dieserOptionsindauf Seite60 zu finden.

Wettbewerbsart | Anzahl Inhalt der Felder
der Felder
Einzel 1 NamedesTeilnehmersyerein,ggf. Verband
Paarlauf 2 NamederDame,Verein,ggf. Verband
NamedesHerrn,Verein
Tanzen 2 NamederDame,Verein,ggf. Verband

NamedesHerrn,Verein

Gruppenlauf | 5 NamederGruppe Verein,ggf. Verband

NamedeserstenL aufers,Verein
NamedeszweitenL aufers Verein
Namedesdritten Laufers,Verein
NamedesviertenLaufers,Verein

Formation 1 NamederFormation,Verein,ggf. Verband

CERA—-Showv 1 NamederGruppe Verein,ggf. Verband

Tabelle4.2: InhaltderFelder
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Jenachdemum wasfur einenWettbaverb es sich handelt,erscheinerverschiedene
Eingabemasketei Einzelwettbaverbengibt esnur ein Feldfur denNamendesTeil-
nehmersBei Paarlauf-und Rolltanzwettbeverbensindpro Teilnehmerzwei Namens-
feldervorgesehenDasersteFeld nimmt denNamender Lauferinund daszweiteden
desL aufersauf. Beim Gruppenlauferdaggensind esfunf Felder DasersteFeldist
fur denNamender GruppereserviertDie Namender Lauferder einzelnenGruppen
sindin die Felderzwei bis fiinf einzutragenDie Verbandsbezeichnumguf3pro Teil-
nehmernur einmal eingggebenwerden. Formationswettbeerbe und CEFA-Shav—
Wettkampfe habenjeweils nur ein Feld fir den Namender Formationoder Gruppe.
Zusammenfasserdt der Umfangder Teilnehmereingababhangig von der Wettbe-
werbsarin der Tabelle4.2 dagestellt.

Bei derzeilenweiserEingabesteherdie in der Tabelle4.3 auf Seite23 beschriebenen
Steuertastenur Verfugung.

Teilnehmernummer

DenTeilnehmerrnwird beiderErfassungineNummer(die Teilnehmernummenuge-
ordnet.UnterdieseiNummersinddie zu diesemTeilnehmeigetbrigenDaten wie z.B.

die Wertung,Name,usw abgelgt. MisserdieseDatenz.B. wegeneinesSchreibfeh-
lerskorrigiertodererganztwerden sokonnendie betrefendenDatenin deneinzelnen
Menufunktionerwie z.B. Teilnehmerdaten andern durchdie AngabeTeilnehmer

nummerabgeruferundgeandertwerden.
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<Crtl>-Y ldscherdergesamterzeile

<Crtl>-T |6scherdesWortsrechtsvom Cursor
<Crtl>-G |6scherdesZeichensunterdemCursor
<Crtl>-H |6scherdesZeichendinks vom Cursor
<BACKSPACE> |6scherdesZeichendinks vom Cursor
<Crtl>-A springeein Wort nachlinks

<Crtl>-F springeein Wort nachrechts

<Crtl>-D geheein Zeichennachrechts

<Pfeil  rechts>
<Crtl>-S

<Pfeil links>
<Pos 1>
<End>

geheein Zeichennachrechts
geheein Zeichennachlinks
geheein Zeichennachlinks
geheandenAnfangderZeile
geheandasEndederZeile

Tabelle4.3: SteuerzeicheheiderzeilenweiserEingabe

4.3. Das Menu: Teilnehmerdaten verwalten
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4.3.3 Teilnehmer andern

Hauptmenu

\ Teilnehmedatenverwalten

k( Teilnehmer &ndern )

Der Fehlerteufeist UberallzuHause WennSieeinmaleinenSchreibfehlebeiderEin-
gabeeinesNamensdereinerVereinsbezeichnungemachhabenkdnnenSie diesen
im MenupunktTeilnehmer andern auchnachtéglichkorrigieren.

ZuerstwerdenSienachderTeilnehmernummegefragt,diesemisserSiekennenpder

schauerSie einfachin der Teilnehmerlistenach.Noch einfachergehtes, wenn Sie

denTeilnehmeriiber die Liste auswahlen,die sie erhalten,wenn Sie die Funktions-
taste<F3> driicken(vergl. Seite 10). Die TeilnehmerlistekonnenSie sich auf dem

SchirmansehemderauchausdruckenyennSieim MenupunktAusgabemmadendie

FunktionTeilnehmerliste aufrufen.Falls Sie einegultige Nummeranggebenhaben,
kdnnenSie jetzt AnderungenvornehmenEs gibt die gleichenSteuerzeichewie bei

derTeilnehmereingabauch(sieheSeite23). NachdenAnderungermiisserSie deren
Richtigkeitbestatigen DasProgramniragtanschlie3endacheinerweiterenrNummer

Falls nochAnderungeranstehengibt mandie betrefendeNummeran,ansonstekann

mandieseFunktionmit der Fluchttaste<ESC>verlassenDie gemachtenderungen
werdenautomatisclyesichert.

Ist die Option Verbandsbezeichnungen eingeben im MenupunktDatenreomgani-
sieren UntermenuSpezielleOptionensetzeraktiviert, so kannan dieserStelleneben
der Vereinsbezeichnunguchdie Verbandsbezeichnurigrrigiert oder nachtéglich
eingetragemnverden Diesehatebenfalls4 Stellen.SieerscheintechtsneberderSpalte
,Natiorf .
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>>> Teilnehmerdaten &ndern <<
>>> Meisterklasse Damen <<

Nummer des zu &ndernden Teilnehmers: 1

Vorname und Name Nation Verband

1 Andrea Holweck ERCL RPL
Richtig [JN](J)

N -/

Abbildung4.7: Teilnehmerdateandernmit eingeschaltetaDption Verbandsbezeichnungen)
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4.3.4 Teilnehmer léschen

Hauptmenu

\ Teilnehmedatenverwalten

Teilnehmer I6schen )

OftmalswerdenTeilnehmerzueinerVeranstaltungemeldetdie danndochnichtdaran
teilnehmenkdnnenund werden.Wenn ein solcherTeilnehmerbereitsmit dem Pro-
grammerfal3twordenist, mulimanihn auchwiederldéscherkénnen.

Der Teilnehmemvird einfachdurchdie AngabeseinerTeilnehmernummeaufgerufen.
Anschlieendnul’ noch besttigt werden,ob dieserTeilnehmerauch geldschtwer-
densoll. Notfallskannhier derL 6schwrgangabgebrochewerden Die Funktionwird
durchdasDriickender Fluchttaste<ESC>beendetSie gelangerdannwiederin das
MenuTeilnehmedatenverwalten

Wird ein Teilnehmergeldscht,sowird der betrefendeDatensatzntferntund ist un-
wiederbringlichverloren.Fernemwerdendie Teilnehmernummerneuzugeordnet.

>>> Teilnehmer 16schen <<
>>> Meisterklasse Damen <<

Falls bereits Noten (Wertungen) eingegeben worden sind,
sollten Sie diese Funktion nicht mehr verwenden!
Das Ergebnis entspricht nicht den Regeln in diesem Fall.

Beachten Sie, falls Sie einen Teilnehmer l6éschen, miissen
Sie die Startfolge aller Wettbewerbe (!) wieder eingeben.

Nummer des zu léschenden Teilnehmers: 1

1 Andrea Holweck ERCL

So0ll dieser Teilnehmer geldscht werden? [JN](J)
Der Teilnehmer wurde nicht geldscht
Nummer des zu 1ldschenden Teilnehmers:

> —/

Abbildung4.8: Teilnehmeddschen
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4.3.5 Teilnehmer zuricknehmen

Hauptmenu

\ Teilnehmedatenverwalten

k( Teilnehmer zuricknehmen )

Fallt ein TeilnehmemwahrendeinesWettbeverbsaus,so erhalt er fur alle nachfolgen-
denWettbeverbsteilekeineWertungermehr

Mit dieserFunktiongibt mandemProgramnbekanntdal3fiir denbetrefendenL aufer
keineWertungenmehrzu erwartensind. Der Lauferwird dannbei der Noteneingabe
nichtmehrvorgeschlagerkr kanntrotzdemiberdie Liste ausgavahltwerdendieman
durchDruckaufdie Taste<F3> erlalt.

Diese Funktion kann ferner dazuverwendetwerden,einen Teilnehmey der zuriick-
genommenvurde,wiederin einenWettbeverb aufzunehmenGebenSie seineTeil-
nehmernummean oderwahlenSie denentsprechendefeilnehmeriiberdie Auswahl
(<F3>) undbeantworterSiedie nachfolgendefrragenentsprechend.

EineLauferinoderein Lauferwird in derErgebnislistefiir einenWettbaverbsteiloder
einerKombinationausverschiedenekVettbaverbsteilergefihrt, d.h. er odersie wird
beiderErgebnisberechnunigericksichtigtwennerin allenbetrefendenTeilen,seine
Wertungerbekommerhat. Mit der FunktionTeilnehmer zuriicknehmen kannman
diesnicht verhindern,sie sogt nur dafur, dal3der Teilnehmerbei der Noteneingabe
nicht mehrautomatischvorgeschlagemird. Dasist besonderdeim Pflichtteil eines
Wettkampfswichtig, dennmankannerstdanndie Wertungerfur dennachsterBogen
eingebenwennmanalle WertungerdeslaufenderBogensingegeberhat. Davon aus-
genommersind nur die Teilnehmey die zurickgenommerwordensind. Vergleichen
Siehierzuauchdie FunktionTeilnehmer aus der Wertung nehmen im MenuDaten
reomganisieen sovie dasBeispielim Anhang(gibtsimmernochnicht).Soll einLaufer
zwarin der Ergebnislistegefuhrt werden,abernichtin die BerechnunglesErgebnis-
sesmiteinbezogemwerden,so kannmandies mit der FunktionTeilnehmer aus der
Wertung nehmen erreichenDabeimuimandannaberaucheinenGrundanggeben,
warumdie betrefendel auferinbzw. derbetrefendelL aufer,ausgefallehist.

Teilnehmer zuriicknehmen heif3t einen Teilnehmeraus der Vorschlagslistezur
Noteneingabentfernen.

Teilnehmer aus der Wertung nehmen heif3t,einenTeilnehmey der bereitsWer-
tungenerhalterhat, nichtin die Ergebnisberechnunginbeziehen.
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>>> Teilnehmer zuriicknehmen <<
>>> Jeunesse Femminile <<

Nummer des Teilnehmers der Zuriickgenommen werden soll:

4 Nathalie Heinz GER

So0ll dieser Teilnehmer zuriickgenommen werden? [JN](J)

Abbildung4.9: Teilnehmerzuriicknehmen
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4.3.6 Startfolgen eingeben

Hauptmenu

\ Teilnehmedatenverwalten

\-C Startfolgen eingeben )

Bevor die Startfolgeeingegebenwerdenkann,muf3der Wettbeverbteilfestgelgt wer
den,fur dendie Startfolgeeingetragenverdensoll (Abbildung4.10).

>>> Startfolge eingeben <L
>>> Meisterklasse Damen <<
1. Pflicht
2. Kurzkiir
3. Kir

<ESC> Zuriick zum vorherigen Menu

Bitte wdhlen Sie! > <

N -/

Abbildung4.10: AuswahldesWettbeverbsteilsir dendie Startfolgeeingegebenwverdensoll

Wird fur denersteriWettbeverbsteil(z.B. Pflicht) die Startfolgeeingegebensowerden
anschlieRendlie einzelnenTeilnehmerin der Reihenfolgeder Erfassungaufgelistet
unddie Starthummekanneingegyebenwerden.

SindbereitsWettbaverbsteilebeendetvorden,d.h.liegt ein Ergebnisvor, soerscheint
vor dereigentlicherEingabederStartnummerrginweiteresMenu,dasdemAnwender
die Moglichkeit gibt, die Reihenfolgefestzulgen,in der die Teilnehmeraufgelistet
werden.DiesesMenuist in Abbildung 4.11flir einenEinzelwettbaverb mit Pflicht,
Kurzkir undKir daigestellt.Esliegenbreitsdie Pflicht- und Kurzkir-Ergebnissevor.

Die Teilnehmemwerdennacheinandeauf demSchirmangezeigtGebenSie zu jedem
TeilnehmerseineStarthummeian. JedeNummerkannnur einmalvergebenwerden.
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>>> Anordnung der einzelnen Teilnehmer <L
>>> Meisterklasse Damen <<
1. gemdfl Teilnehmererfassung
2. gemaB Pflicht-Ergebnis
3. gemadB Kurzkiir-Ergebnis
<ESC> Zuriick zum vorherigen Menu
Bitte wahlen Sie! > <

Abbildung4.11:FestlgungderReihenfolgewie die Teilnehmeraufgelistetwverdensollen.
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Die Eingabeschleiftannabgebrochemwerden DanachkanndieseFunktionein wei-
teresmal aufgeruferwerdenunddie korrekteStartfolgekanneingeggebenwerden.

DasProgramneeigtdie Teilnehmemit ihnremNamenan. Die Startnummewird ein-
fachdahintereingetipptAnschlieRendricktman<RETURN>Wird anstellederStart-
nummerdie Taste<ESC>gediickt, so kanndie Eingabeabgebrochemverden.Sind
alle Startnummerreingegeberkommtmanzuriickins Menu.Im Momentgibt eskeine
Maoglichkeit, wahrendeinesEingab&organgseine bereitseingegebeneaberfalsche
Startnummeeu korrigieren.Der ganzeVorgangmuRwiederholtwerden.

Esistallerdingssichegestellt,dal’einebereitsvergebeneStartnummenichteinweite-
resmal vergeberwerdenkann.NacheinemEingabefehlemuRdie Eingabeder Start-
nummerrabgebrochenderdie Reihenfolggalschzu Endegebrachiwverdenundda-
nachmuf3die gesamtdcingabewiederholtwerden.
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>>> Startfolge eingeben - Kiir <L
>>> Deutsche Jugendmeisterschaft Madchen <<
Dina Worrlein : 1
Andrea Baumann : 2
Tanja Krause : 3
Ulrike J&ager : 4
Ulrike Meyer : 5
Catja Wehn : 6
Runa Hoppe : 7
Susanne Herr 7
Susanne Herr : 8

> —/

DasBeispielzeigt,dalRdie gleicheStarthnummenichtzweimalvergebenwerdenkann.NachdemRunaHoppe
die Startnummef? erhalterhatte kannSusannéderrdieseStartnummenicht mehrbekommen.

Abbildung4.12:Eingabeder Startfolge

4.3. Das Menu: Teilnehmerdaten verwalten
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4.3.7 Wetthe werbsteile

Hauptmenu

\ Teilnehmedatenverwalten

k( Wettbewerbsteile )

In diesemMenupunkiwerdendie einzelnenTeilwettbeverbefestgelgt. Die Darstel-
lungunterdiesemMenupunkkannverschiedesein.Dieshangtdavonab,ob Sieeinen
Einzel-,Paarlauf-, Tanz-oderGruppenlaufenwettlveerbzu bearbeitemaben.

Nebenden Wetthbaverbsteilenist manchmalunter diesemPunktzusatzlich auchder
Verhaltnis der Wettbaverbsteilezueinandefestzulggen. Dazu schiagt dasProgramm
UblicheVerhaltnissg(RelationenwischenWettbaverbsteilervor, indemesdie jewei-

ligen Hochstpunktzahleond Multiplikatoren angibt. Eswerdendabeinur gebiichli-

cheRelationerangezeigtim Notfall kbnnenSie die Multiplikatoren auchselbstein-

tragen.Im Menu Datenreorganisieenstehtdafur die FunktionMultiplikatoren ein-

geben zur Verfugund.

2Gibt esWettbaverbemit andererMultiplikatoren?Sind die Regelnwiedereinmalgeandertworden?
Esbestehtdanndie Moglichkeit,dal3 Sie dieseWettbeverbemit der jetzt vorliegendenversiondesPro-
grammsnichtmehrbearbeiterkdnnen.In diesemFall solltenSie sichmit mir in VerbindungsetzenDie
Anschriftist beim Vorwort zu finden.
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Einzel wettbe werbe

>>> Wettbewerbsteile <<
>>> Meisterklasse Damen <<

Pflicht, Kurzkiir und Kir
Pflicht und Kiir

Pflicht

Kurzkiir und Kiir

Kiir

T WN =

Bitte wdhlen Sie > <

Abbildung4.13:Wettbeverbsteilebei Einzelwettb&verben(1)

ZuerstkonnenSie die einzelnenWettbaverbsteile wie Pflicht, Kurzkiir und/oderKiir
ausvahlen(Abbildung4.13).Wennein Pflichtwettbeverbdabeiist, wird nachder An-
zahlderPflichtfigurengefragt(Abbildung4.14).

ZusatzlichmufZnochdasVerhaltnis der Wettbeverbsteile(Abbildung: 4.15) zueinan-
derfestgelgt werden falls essichum einenWettbaverbmit Pflicht, Kurzkiir und Kar
handelt.Bei Wettbaverbenmit Pflicht und Kiir wird dasVerhaltnis auf 50:50festge-
legt. Das Programmgibt eine Liste vor, in dersich die Hochstpunktzahlesowie die
verschiedeneMultiplikatoren befinden.Wahlen Sie hier gena3 der Ausschreilbing
desWettbeverbsdie entsprechendexultiplikatorenaus.
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>>> Wettbewerbsteile <<
>>> Meisterklasse Damen <<

Pflicht, Kurzkiir und Kir
Pflicht und Kiir

Pflicht

Kurzkiir und Kiir

Kiir

TR WN -

Bitte wdhlen Sie > <

Anzahl der Pflichtfiguren: 4

Abbildung4.14:Wettbeverbsteilebei Einzelwettb&verben(2)

>>> Verh&ltnis zwischen den Wettbewerbsteilen <<
>>> Meisterklasse Damen <<

Es wurden P f 1 i c ht Kurzkiir und K i r ausgewdhlt
Es gibt 4 Moglichkeiten:

Pflicht Kurzkiir Kiir

1. Hochstpunktzahlen: 48 : 12 36
Multiplikatoren: 2 1 3
2. Hochstpunktzahlen: 24 : 12 36
Multiplikatoren: 1 1 3
3. Hochstpunktzahlen: 24 : 6 : 30
Multiplikatoren: 1 1/ 2: 5/ 2
4. Hochstpunktzahlen: 24 12 24
Multiplikatoren: 1 1 2

Bitte wdhlen Sie:

Abbildung4.15:VerhaltniszwischerdenWettbeverbsteilen
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Rolltanzen

Zuerstkodnnendie einzelnenWettbaverbsteile wie Pflichttanz Freier Spurenbildtanz
und Kurtanzausgavahlt werden.Wenndie Pflichttanzemitausgevahlt wurden,wird
anschlieRendachder AnzahlderPflichttanzegefragt.

Bei WettbeaverbenbestehendusPilichttanzenund demKirtanzwird dasVerhaltnis
auf50:50festgelgt. Bei Wettbeverbenmit Pflichttanzen FreiemSpurenbildtanzind
Kirtanzwird dasVerhaltnis zwischendenWettbeverbsteilerabhangigvon der Aus-
schreilungoderdenjeweils gultigennationaleroderinternationaleriRegelnfestgelgt.
DasProgramnwird verschiedeneNerhaltnisvariantergerecht.

Dasvorgeschrieben¥®erhaltnis kannauseinerListe moglicherVariantenausgavahlt
werden.Abbildung 4.17 zeigt die verschiedeneVerhaltnisvarianten Sie sind ferner
mit ihrenHOchstpunktzahleim Tabelle4.4 zusammengefalit.

Beim Rolltanzengibt esdie Wettbaverbe:
¢ Pflichttanze FreierSpurenbildtanzO.S.P) undKurtanz,
e PflichttanzeundKirtanz,

e Kirtanz.

>>> Wettbewerbsteile <<
>>> Meisterklasse Tanz <<

1. Pflichttanz, 0.S.P. und Kiirtanz
2. Pflichttanz und Kiirtanz
3. Kiirtanz

Bitte wdhlen Sie > <

Abbildung4.16: Wettbeverbsteilebeim Rolltanzen(1)
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Verh&ltnis zwischen den Wettbewerbsteilen <<<
Meisterklasse Rolltanz <<<
Es wurden Pflichttanaz 0. S. P. und Kirtanaz
ausgewdhlt

Es gibt 4 Moglichkeiten:

Pflichttanz 0.5.P. Kiirtanz
1. Hochstpunktzahlen: 12 12 24
Multiplikatoren: 1 1 2
2. Hochstpunktzahlen: 12 6 18
Multiplikatoren: 1 1/ 2: 3/ 2
3. Hochstpunktzahlen: 12 12 12
Multiplikatoren: 1 1 1
4. Hochstpunktzahlen: 12 12 12
Multiplikatoren: 1 1 1

Bitte wdhlen Sie:

> <

Abbildung4.17:Wettbeverbsteilebeim Rolltanzen(2)

Pflichttanz : Freier Spurenbildtanz : Kirtanz

Anzahl der Hochstpunktzahl | Hochstpunktzahl
Pflichtfiguren | Multiplikator en | bei Hochstnote6,0 | bei Hochstnotel10,0

1:1: 5 1812: 30 3020: 50
1% 2 18:6: 24 30:10: 40
1:1: 3 1812: 18 3020: 30
1:3h: 3 18:18: 18 30:30: 30

1:1: 2 1212: 24 20:20: 40
16 3 12:6: 18 20:10: 30
1:1: 1 1212: 12 20:20: 20

NDNDNWWWW
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Paarlaufen

Beim Paarlaufergibt esentwedemur denKurwettbeverb odereinenWettbeverb be-
stehendausKurzkiir undKur. Bei Wettbeverbenmit Kurzkir wird dasVerhaltniszwi-
schenKurzkiir und Kiir auf 1:3 festgelgt (Hochstpunktzahlemational:12:36— in-
ternational20:60).

>>> Wettbewerbsteile <<
>>> Meisterklasse Paare <<
1. Kiir

2. Kurzkiir und Kiir

Bitte wdhlen Sie > <

Abbildung4.18:WettbeverbsteilebeimPaarlaufen

Gruppenlaufen
Beim Gruppenlaufegeriigtes,dieseFunktionaufzurufenundalle notwendigerPara-

meterwerdenautomatisclyesetztphnedaRirgendetwasselbstgemachtverdenmuf3.
(Wennmandavon absiehtdaBmandieseFunktionaufrufenmuf3.)

Formationslaufen

Essteherdie selbenWahlmbglichkeiterwie beim Paarlaufereur Verfigung.

CEPA-Show

Bei CERA—Shov-Wettbeverbengeriigt es,dieseFunktionaufzurufenund alle Para-
meterwerdenautomatisclyesetzt.
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4.3.8 Figurennummern und Startful3

Hauptmenu

N

Teilnehmedatenverwalten

\-CFigurennummern und Startfuﬁ)

Nachdentie Wettbaverbsteilefestgelgt wordensindunddabeibei Einzelwettbaver-

benPflichtoderbei Tanzwettbeerbendie Pflichttinzeund/oderer FreieSpurenbild-
tanz (OSP)ausg&vahlt wordensind/ist,kbnnendie Nummernder einzelnenFiguren
oder Tanzeeingegebenwerden.Bei den Pflichtfigurenbei Einzelwettb&erbenwird

zusatzlich nochder Startful3anggeben Mogliche Eingabersind die Tasten<R> fur

rechts<L> fur links, <blank> oder<Leertaste> furkeineAngabe.

Die denNummernentsprechendeNamender Figurenund Tanzekdnnenden Tabel-
len im Anhangab Seite 89 entnommerwerden.Die Nummernlehnensich an die
Einteilungin der WOK an; sie sind allerdingserweitertworden.EigeneNamenund
Nummernfir Figurenund TanzekonnendurchzusitzlicheEintragungerin der Datei
ROLLER.INI hinzugefigtwerden.

>>> Eingabe der Figurennummern und des Startfusses <K<
Meisterklasse Damen <<

Eingabe der Nummern der einzelnen Pflichtfiguren und des Startfufles

Figur Nr.

4
- Startfuﬁ (<r> <1>):
7

Figur Nr.

- Startfuﬁ (<r> <1>):

Figur Nr. 3 : 11

- Startfuﬁ (Kr>, <1>):

Figur Nr.

: 19
- Startfuﬁ (<r> <1>):

rechts
links
rechts

links

System wartet - Driicken Sie <ESC>

: Bogen-Achter rre
: Dreier lva
: Doppeldreier rve

: Gegendreier lve

2/

Abbildung4.19:Figurennummernind Startful3bei Einzelwettbaverben
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Ist eine Ausgabeder Namender Pflichtfigurennicht wiinschenswerso kannmandie
Darstellungverhindernjndemmanals NummerderPflichtfigurendie Null (0) angibt.
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4.3.9 Kampfgericht

Hauptmenu

\ Teilnehmedatenverwalten
\( Kampfgericht )

Die NamenundVereinsbezeichnungetesSchiedsrichterand seinesAssistentenso-
wie die AnzahlderKampfrichterundihre Namenund Vereinsbezeichungemerdenin
diesemMenupunkteingggebenoderkdnnenhier nachtaglichgeandertwerden.

Zahl der Kampfrichter

DasKampfgerichtkannsich aus3, 5, 7 oder9 KampfrichternzusammensetzeQft-
mals ibernimmtder ersteKampfrichterauchdie Funktion desSchiedsrichtersalls
kein Schiedsrichteanggebenwurde, kann man den erstenKampfrichterzu einem
solchen,ernenneh.

WahrendeinesWettbeverbsdarf die Anzahlder Kampfrichternicht geandertwerden.
Es konnenaberbei Schreibfehlerrdie Namenund Vereinsbezeichnungerorrigiert

>>> Kampfgericht <L
>>> Meisterklasse Damen <<
Schiedrichter Nation
Leonore Diehl SAAR
Assistent Nation

Anzahl der Kampfrichter: 7

Nr. Kampfrichter Nation
1 Gabriele Haber HAMB
2 Cornelia Bork NIED
3 Susanne Mathieu BERL
4 Karl-Heinz Grof3 HESS
5 Uta Fingerle WURT
6 Angelika Waldheuer BAY
7 Kirsten Laubenstein NRW

Richtig (J/M)

Abbildung4.20:EingabeoderAnderndesKampfgerichts
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werden.Man muf3lediglich daraufachten,daf3die Anzahl der Kampfrichterwieder
korrekte!ngetragenNird. Damit meineich, daRdie Zahl der Kampfrichtervor und
nachderAnderunggleichseinsoll.

Wird die Zahl der Kampfrichtertrotzdemgeandert,soist auf jedenFall die Funktion
Ergebnis neu berechnen im MenuDatenreomanisieenaufzurufen.

WerdenwenigeralsneunKampfrichtererfal3t sokannebenfallderNamedesCalcula-
torseingggebenverden DerNameerscheinzusitzlichzu SchiedsrichteandAssistent
aufdenErgebnislisten.

Ubernahme des Kampfgerichts aus anderen Wettbe werben

Aus anderenNettbeverbenkanndaskKampfgerichtiibernommenverden Dabeiist in
denfolgendenSchrittenvorzugehemnddie folgenderVoraussetzunganiissererfullt
sein:

1. AuswahlderFunktionKampfgericht.
2. Die SchreibmarketehtbeimNamendesSchiedsrichters.

3. DasNamensfeldnu3leer seinodervorhergeloschtwerden(z.B. durch Druck
aufdie TastenkombinatiorCrtl> +<Y>).

4. Driickender Taste<F3>. Damit wird die Ubernahmedes Kampfgerichtsaus
anderenNettbaverbengestartet.

5. AuswahleinesWettbaverbsausdesserDatenbesinderdasKampfgerichigela-
denwerdensoll.

6. BesttigendesgewnahltenKampfgerichtooderAblehnung.

7. Bei Ubernahme&ommt man zuriick ins Menu Teilnehmedatenverwalten Die
DatendesgewahltenKampfgerichtssind ilbernommenvorden.

8. Bei Ablehnungwird die Programmausihrung bei der Namenseingabeles
Schiedsrichtersortgesetzt Das ganzeVerfahrenkannwiederholtwerdenoder
dasKampfgerichtwird manuelleingegeben.
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>>> Kampfgericht <L
>>> Cadets Dames / Cadets Damen <<«
Kampfgericht aus Wettbewerb laden
Cadets Dames / Cadets Damen

Cadets Messieurs / Cadets Herren

Cadets Danses / Cadets Tanz

Cadets Couples Artistique/Cadets Paarl.

Jeunesse Dames / Jeunesse Damen

Tannacca Macsianre / Tnoand Harran

Jeunesse Couples Danses / Jugend Tanz

Jeunesse Couples Artistique / Jugend P.

Cadets Dames / Cadets Damen

Nachwuchsklasse Madchen

Meisterklasse Paare

Meisterklasse Damen

S

-/

Abbildung4.21:LadendesKampfgerichtsausanderenVettbaverben(1)

S

>>> Kampfgericht <L
>>> Cadets Dames / Cadets Damen <<
Kampfgericht
Schiedsrichter Nr. Kampfrichter

Volker Bartels
Pascal Eberlin
Debra Murphy
Cristina Pezzini
Jos Leenders
Ziva Mejak

Eva Baumann

S| Lorenzo Fineschi

S| Assistent
Margaret Brooks

Calculator (Leiter Rechenbiiro)

NO TR WN

Nachfrage
Soll dieses Kampfgericht iibernommen werden? (j/n)

-/

Abbildung4.22:LadendesKampfgerichtsausanderenVettbaverben(2)
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4.4 Noten eing eben

Hauptmenu

\ Noteneingeben

Falls Sie zwei WettbeverbegleichzeitighearbeitenmiissenSie zuersteinenWettbe-
werbauswahlen.Der Anwendemuf3denWettbeverbsteilauswahlen,zu demjetztdie
Noteneinggyebenverdensollen.Die Auswahlwird iiberdasMenuvorgenommendas
in derAbbildung3.3auf Seite9 daigestelltist.

Die Abbildung 4.23 zeigt das Eingangsmentbei der NoteneingabeDer PunktNo-
teneingabe Pflicht verdeckt erlaubteinebesonderginfacheNoteneingabdei ver-
deckterWertung.Gegeriiberder normalenNoteneingabavird hier nicht die gesamte
Wertungbei einemeinzelnerTeilnehmererfallt,sonderreuerstwird beiallen Teilneh-
merndie ersteNote einerFigur erfal3t,danndie zweite,usw Die Teilnehmermwerden
in der StartreihenfolgdPflicht aufgefihrt. Die anderendrei Punkteder Eingabesind
fur die entsprechendewettbaverbsteilevorgesehenUnterdemMenupunkiOptionen
konnenverschieden&unktionereingeschalteverden die wahrendder Noteneingabe
ausgefihrt werdenkonnen.Dies sind unterandererdie Ausgabe des aktuellen Er-
gebnisses uberden Bildschirm oder die serielle SchnittstelleCOM1; oderdie An-
zeigeder aktuellenSummenund Noten des aktuellenLaufers.Der Punkt Testaus-
gaben setzen zeigt, falls aktiviert, wahrendder BerechunglesErgebnisseginzelne
Phaseran.

%

>>> Noteneingabe <<<
>>> Junioren ~ Damen <<<
1. Pflicht
2. Pflicht. verdeckt
3. Kurzk'ur
4. Kur .
5. Optionen

<ESC> Zur'uck zum vorherigen Menu
Bitte wéhlen Sie: > <

Abbildung4.23:Der MenupunktNoteneingabe

4.4. Noten eingeben
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4.4.1 Vorschlag der Teilnehmer

DasProgrammschigtnun gemafl der StartreihenfolgesinenTeilnehmervor. Dieser
kannausgevahlt werden,indemmandie vorgeschlageneRarameterdurch Dricken
der Taste <RETURN>Ubernimmt. Andere Teilnehmerkdnnendurch Angabeihrer
Nummeraufgeruferwerden Bei EinzelwettbaverberbeiderPflichtundbei Tanzwett-
bewerbenbei denPflichtianzenist zusatzlich die Angabeder Nummerder Figur oder
desTanzeserforderlich.

Die Abbildung 4.24 stellt dar, wie dasProgrammeinenTeilnehmervorschigt. Der
Teilnehmerwird durch AngabeseinesNamensvorgeschlagenBei der Pflicht wird
zusatzlich auch eine Pflichtfigur mitvorgeschlagenDieser Vorschlagerfolgt germafi
der StartreihenfolgeBei der Pflicht wird zusatzlich der Wechselder Folge, wie die
Pflichtbdgenzu laufensind, beachtet.

EinenVorschlagkannmandurchDriickender Taste<RETURN>tibernehmenDurch
die AngabeeinerandererNummer(sie muf3natirlich in Bereichvon einsbis zu der
AnzahlderLauferliegen,die dieserWettbeverbhat) kannmaneinenandererTeilneh-
mer ausvahlen.Durch Druckenauf die Taste<F3> kannmaneinenTeilnehmeruber
eineListe ausvahlen.In dieserlListe werdenauchTeilnehmetangezeigtdie zurickge-
nommenwordensind (vergl. Seite10).

S

>>> Noteneingabe _Pflicht <<<
>>> Junioren  Damen <<<
T?ilnehmer 1 Ralyn Suarez SERC

Pflichtfigur : 1

Tellnehmer ~ Nummer:

<ESC> Abbr. <CR> Best. <F3> Teiln. ausw. <F4> ISS <F5> Erg. <F6> TOVs

-/

DasBeispielzeigtdenVorschlageinerLauferin(Ralyn Suarez)lhre Teilnehmernummewird mitang@eben
(1). In der Zeile daruntersiehtman die Nummerder Pflichtfigur (1. Bogen).In den nachstenzwei Zeilen
folgt die Eingabeder Teilnehmernummeund die Nummerder Pflichtfigur. (Diesist nicht dagestellt.)Durch
Driickender Taste<RETURN>kann man denVorschlagdes ProgrammdibernehmenDurch Eingabeeiner

NummerkannmandenLauferunddie Figur selbstauswahlen.

Abbildung4.24: Teilnehmererschlagbei der NoteneingabéPflicht)
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4.4.2

4.4. Noten eingeben

Zusatzfunktionen beim Teilnehmerv orschlag

Uberdie Funktionstastekdnnerbeim TeilnehmerorschlagveitereFunktioneraufge-
rufenwerden.Eskdnnendie Gesamtpunktder TeilnehmerdurchDruck aufdie Taste
<F4> dagestelltwerden DasZwischenegebniserhalt maniiberdie Taste<F5>. Die

Majoritatstabellenverdeniiberdie Taste<F6> abgerufenDie erweiterterFunktionen
werdenibereinelnformationsleistamBildschirmranddaigestellt.Die Bildschirmdar

stellungdeserweiterteriTeilnehmererschlagsst in Abbildung4.24wiedegegeben.

Besonderheiten bei der Noteneingabe Pflicht

Bei derNoteneingab@flicht gibt esnocheineBesonderheitDie Wertungerfiir einen
hohererBogenkonnererstdanneingggeberwerdenwennbeiallenLauferndie Noten
fur die vorherigenBogeneingegebernwordensind. Davon sind die Teilnehmerausge-
nommengdie zurickgenommemordensind.

Eingabe der Wertungen

Die Notenwerdenohneirgendwelch&wischenzeicherinfachals Folge von Ziffern
einggyeben.Eine Korrektur mittels der Pfeiltasten<Pfeil  links> und <Pfeil
rechts> ist moglich. WeitelgehendeSteuerfunktionerkdnnender Tabelle4.5 ent-
nommenwerden.

Taste Bedeutung
<ESC>  AbbruchderNoteneingabe
<CR> BeenderderNoteneingabe

<t> Bei mehrzeiligerNoteneingabelz.B. Kir) wechselider Cursor
eineZeile weiternachoben.

<|> Bei mehrzeiligerNoteneingabelz.B. Kir) wechselider Cursor
eineZeile weiternachunten.

<> Geheein Zeichennachrechts.

<> Geheein Zeichennachlinks.

<Posl> Gehezur erstenWertungin derZeile.

<Ende>  GehezurletztenWertungin derZeile.
<CRTL-Y> Loscheraller Wertungerin deraktuellenZeile.
<ALT-Y>  Loscheraller Wertungenn allenZeilen.

Tabelle4.5: SteuertastebeidenneuenFunktionernzur Noteneingabe

10er Wertung

In derRegel konnendie Wertungerim Bereichvon 0,0bis 10,0liegen.Liegendie No-
tenzwischen2,0und9,9 sobrauchemur zwei Ziffern eingetipptwerden,z.B. bei der
Wertung7,2die Ziffern<7> und<2>. DasProgrammiegt in diesemFall diefiihrende
Null automatiscivor. Istdie ersteZiffer eineEins,soist alszweiteunddritte Ziffer nur
die Null erlaubt,und keineandereZiffer kanneingetipptwerden.War diese<1> ein
TippfehlermisserSiedieserzuerskorrigieren,sonskonntensiealszweiteunddritte
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Ziffer nurdie Null eingebenWollen SieumgekehrhachtéglicheineWertungauf10,0
anhebengdannmiissenSie zuerstin denZiffern zweiunddrei eineNull eintragerund
ganzzuletztdie einsandererstenStelle.

6er Wertungen

Giltige Notenliegenim Bereichvon 0,0 bis 6,0. Ist die ersteZiffer eine Sechssoist
alszweiteZiffer nurdie Null erlaubt,undkeineandereZiffer kanneingetipptwerden.
Falls Siesichmit der<6> vertippthatten miisserSie zuerstdieseZiffer <6> andern;
erstdannkdnnenSieauchdie zweiteZiffer eingeben.

Gemeinsamkeiten

Wie schongesagtwerdendie Noten ohne Zwischenzeicheringetippt.Der Cursor
springtentsprechendveiter. Mit denPfeiltasterkannmanzurickgeherundkorrigie-
ren.BeachterSie,wennsieandererstenStelleeinerNote eine Sechseintippendann
konnenSie an der zweitenStellenur eineNull eintippen.In diesemFall, missenSie
zuerstwiederdie ersteStellekorrigieren.Dasgleichegilt fur die Einsan ersterStelle
bei Veranstaltungemit 10erWertung.

Sind alle Einzelnotenkorrekt eingegeben,so werdendie Noten durch das Dricken
der <RETURNSTastein denRechneribernommenDie Eingabeschleifé&anndurch
DruckenderFluchttaste<ESC>verlassenerden Bei Pflichtwettbeverberkann,falls
zweiWettbaverbegleichzeitigaktiv sind(veml. Wettbeverbeauswahlen) durchDruck
aufdie Taste<F2> zwischerzwei Wettbaverbenhin- undheigeschaltetverden.

Sindalle Noteneingegebensowird die EingabedurchDriickender Taste<RETURN>
tbernommen.

Zusammenfassung Noteneingabe

Fur die EingabeeinereinzelnerNotestehemationalzwei Stellenundinternationatrei
Stellenzur Verfigung,um denHdchstnotervon 6,0 und 10,0gerechtzu werden Jede
Wertungwird alsFolgevon Ziffern eingegebenDasKommabrauchtnichteingegeben
werden;der Cursorspringtentsprechendeiter. Internationalilt folgendeBesonder
heit: Werdendie Ziffern zwei bis neuneingegeben so springtder Cursorautomatisch
auf die Positionder ,EinerStellé . Wertungermmit 10,0und 1,0 bis 1,9 kdbnnendurch
denComputemicht ander erstenStelleunterschiedemwerden.DieseUnterscheidung
muR durch den Bedienergetrofen werden.Je nachdemwelche Wertungeingeyeben
werdensoll, ist anZehnerstelleineNull oderEinseinzugeben.

Noteneingabe Pflicht

Essindnur die Ziffern einzugebenDer Cursorspringtentsprechendreiter. Die Taste
<CR>wird erstnachdervollstandigenEingabealler Wertungerakzeptiertin diesem
Fall wird der nachsteTeilnehmergenal der Startreihenfolgeund dem Wechselder
PflichtfigurenvorgeschlagerAm Endeder Noteneingabést derletzteTeilnehmeror-
schlagdurchDruck auf die Taste<ESC>abzubreche(Abbildung4.25).
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Noteneingabe Kurzklr und O.S.P.

Die Noteneingab&urzkiir undO.S.Pfolgt dengleichenRegelnwie die Noteneingabe
Kdr.

Noteneingabe Kir und Kirtanz

Es sind nur die Ziffern einzugebenDer Cursorspringt entsprechendaveiter. Die in
Tabelle4.5 aufgefihrtenSteuertastesind anwendbarBefindetmansichamEndeder
Zeile mit denA-Noten,sospringderCursorandenAnfangderZeile mit denB-Noten.
Die Taste<CR>wird erstnachder vollstandigenEingabealler Wertungerakzeptiert.
In diesemFall wird dernachsteTeilnehmeigenal3der Startreihenfolgeorgeschlagen.
Am Endeder Noteneingabest der Teilnehmererschlagdurch Druck auf die Taste
<ESC>abzubrecheAbbildung4.26).

Noteneingabe Formationslaufen

Die Noteneingabéir dasFormationslauferkannaufzwei Arten erfolgen.Zumersten
kdnnenA- undB-Noteeinggebenverden Zum zweitenkdnnenPlatzzifern eingege-
benwerden.Die Eingabevon Notenerfolgtim Menu NoteneingabelurchAufruf der
FunktionMark Input Short Programme oderMark Input Long Programme. Zur
Eingabevon Platzzifern steherdie FunktionenPlacemarks Short Programme und
Placemarks Long Programme bereit. Das Menu zur Noteneingabdeim Formati-
onslauferistin Abbildung4.27wiedegegeben.

Die Abbildung4.28stellt die eigentlicheEingabeder Platzzifern dar Essind nur die
ZifferneinzugebenDer Cursorspringtentsprechendeiter Bei mehralsneunForma-

>>> Noteneingabe Pflicht <L
>>> Youth Ladies <<
Teilnehmer : 12 Erika Colaceci I
Pflichtfigur : 4

P GB E CH F D NL SLO I

07,2 |o7,4 |o7,1 |07,2 |o7,6 |07,4 |07,3 |07,6 |07,9

Hat bereits folgende Noten: 72 74 71 72 76 74 73 76 79

Abbildung4.25:Noteneingab@flicht
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tionenerfolgtdie Eingabeder Plazzifern zweistellig.Esfindetkeine Prifung statt,ob
ein einzelnerKampfrichterdengleichenPlatzdoppeltvergebenhatoderob ein Platz

nichtvergebernwurde.DiesePriifungobligt demSchiedsrichter

Teilnehmer

22 Laura Sanchez

Noteneingabe Kiir
Youth Ladies <<<

GB

Hat bereits folgende Noten: A-Note:
B-Note: 91 91 94 88 95 91 89 89 91

93 94 95 89 96 91 91 91 91

Abbildung4.26:Noteneingab&ur
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>>> __Noteneingabe <<<
>>> Formation (16 -~ 24 Sportler) <<<
1. Kurzk'ur
2 S
. jonen
4. PI%tzeingabe Kurzk ur
5. Platzeingabe Kar

<ESC> Zur'uck zum vorherigen Menu
Bitte wahlen Sie: > <

Abbildung4.27:Noteneingab&ormationslaufen

ﬁ

>>> _Noteneingabe_ ~ Kur <<<
>>> Formation (16~ - 24 Sportler) <<<
Teilnehmer : 2 Titanic (1. Hanauer REC) GER

NED | FRA | ITA DEN | GER| SLO | ISR
2 1 1 1 1 2 2

Abbildung4.28:Platzeingab&ormationslaufen
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4.5 Daten reorganisieren

Hauptmenu

\ Datenreomanisieen

Der MenupunktDatenreorganisieenenthalt ahnlichwie der MenupunkiTeilnehmer
datenverwaltenFunktionengdiemit derOrganisatioreinesWettbaverbsin Verbindung
stehenSiesindallerdingswesentlichspezielleralsdie im Menu Teilnehmedatenver-

walten Die Funktionenwerdenim normalenWettbeverbsgeschehemicht berbtigt.

SietrageneinigenAusnahmesituationeRechnung.

Falls Sie zwei WettbeverbegleichzeitighearbeitenmiissenSie zuersteinenWettbe-
werb auswahlen.Die Auswahlwird UberdasMenu vorgenommengdasin der Abbil-
dung3.3auf Seite9 dagestelltist.

Daten reorganisieren <<<
Meisterklasse Damen <<<

Wettbewerbsart

Teilnehmer aus der Wertung nehmen
Ergebnisse neu berechnen
Multiplikatoren setzen

Spezielle Optionen setzen
Veranstaltungstyp

Weitere Wettbewerbe hinzufiigen
Abkiirzungen aufldsen und ergénzen
Startfolge

OWONO U WN -

Bitte wdhlen Sie! > <

Abbildung4.29:DasMenu: Datenreoiganisieren
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45.1 Wettbhewerbsar t

Hauptmenu

\ Datenreomanisieen
k( Wettbewerbsart )

Hier wird ausg&vahlt, ob essichum einenEinzel-,Paarlauf-,Rolltanz-,Gruppenlauf-,
Formations-oderShav-Wettbeverbhandelt Die Wettbeverbsarbestimmim wesent-
lichendie FormderDarstellungundlegt bestimmteRegelnfir die Ergebnisberechnung
fest.

Die FunktionWettbewerbsart hatan Wichtigkeit verloren,da sie bereitsbeim Anle-
geneines,neueni\ettbaverbs$ festgelgt wird. DamitkannnachtaglicheineFehlein-
gabekorrigiertwerden.

Nachder AnderungderWettbaverbsarimiisserdie Wettbaverbsteileund dasVertalt-
nisdereinzelnemnTeilwettbeverbezueinandeim MenuTeilnehmedatenverwaltenmit
derFunktionWettbewerbsteile erneutfestgelgt werden(sieheSeite32).

%

>>>
>>>

Wettbewerbsart festlegen! <<<
Junioren  Damen <<

Einzelwettbewerbe

Paarlaufwettbewerbe

Tanzwettbewerbe

Wettbewerpe fur Vierergru en
Wettbewerbe fur Formatio
Wettbewerbe f'ur CEPA Show Gruppen

Bitte  wahlen Sie: > <

OTO—om
[INININININ]]

Abbildung4.30:Verschieden&Vettbeverbsformer(—arten)

4.5. Daten reorganisieren
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4.5.2 Teilnehmer aus der Wertung nehmen

Hauptmenu

k Datenreomanisieen
\(eilnehmer aus Wertung nehm%

DieseFunktionbestehtiusdenfolgendenSchritten:

¢ Teilnehmernummeermittelnundeingeben.

¢ Festlgenfur welchenWettbaverbsteilder Teilnehmerausder Wertunggenom-
menwerdensoll.

e BestitigungoderAblehnungdesTeilnehmers.

— NachderBesttigung,muf3derGrundfiirdasAusscheidedesTeilnehmers
anggeberwerden.

¢ FunktionbeendemlurcheinenDruckaufdie Taste<ESC>odergeherSiewieder
zumAnfangdieserListe.

¢ FunktionErgebnis neu berechnen muf3aufgeruferwerden.

Kapitel 4. Beschreibung der einzelnen Funktionen



>>> Teilnehmer aus der Wertung nehmen <K<
>>> Jeunesse Femminile <<
5 Patrizia Stolzenberg GER

Fiir welchen Teil des Wettbewerbs soll der betreffende
Laufer nicht beriicksichtigt werden?

Pflicht

Kurzkiir

Kiir

Pflicht und Kurzkiir

Kurzkiir und Kiir

Kombination

O T WN

<ESC> Zuriick zum vorherigen Menu

Bitte wdhlen Sie: > <

Abbildung4.31:DasMenu: Teilnehmerausder Wertungnehmen(1)

>>> Teilnehmer aus der Wertung nehmen <K<
>>> Jeunesse Femminile <<
5 Patrizia Stolzenberg GER

So0ll dieser Teilnehmer aus der Wertung genommen werden? [JN](J)

Abbildung4.32:DasMenu: Teilnehmerausder Wertungnehmen(2)

4.5. Daten reorganisieren
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>>> Teilnehmer aus der Wertung nehmen <K<
>>> Jeunesse Femminile <<
5 Patrizia Stolzenberg GER

Griinde fiir das Ausscheiden des Teilnehmers

Zuriickgenommen
Ausgefallen

Ausgeschieden
Disqualifikation
Teilnahme auBer Konkurrenz
keine Lust

keine Ahnung

ohne Angabe eines Grundes
Verletzt ausgeschieden

WO~ TR WN -

Bitte wdhlen Sie: > <

Abbildung4.33:DasMenu: Teilnehmerausder Wertungnehmen(3)
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4.5.3 Ergebnisse neu berechnen

Hauptmenu

k Datenreomanisieen
\( Ergebnisse neu berechnen )

DieseFunktionerlaubtdie Neuberechnungller ErgebnisseDasProgrammnberechnet
zuerstalle Summenneu und danndie ErgebnisseEinzig die Wertungenwerdenals
vorgegebenangesehen.

DieseFunktionmufaufgeruferwerden,wennein Teilnehmerausder aktuellenwWer-
tunggenommenwvordenist, obwohler alle notwendigerNotenerhalterhatte.

Grundefir dasAufrufendieserFunktionkdnnensein:

o Kampfrichterzahindertsich,

LoschungeinesTeilnehmers,

AnderungdesVerfahrensur Ergebnisberechnung,

Korrekturder Multiplikatoren,

Teilnehmerausder Wertungnehmen.
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4.5.4 Multiplikatoren setzen

Hauptmenu

\ Datenreomanisieen
\C Multiplikatoren setzen )

Falls die automatisché-estlgung desVerhaltnissegder Wettbeverbsteilezueinander
einmalversagt,bestehthier die Moglichkeit, die Multiplikatoren von Hand einzutra-
gen.Bei jedemWettbaverb wird ein Faktor (Multiplikator) und ein Divisor (Teiler)
anggeben Bei denFaktorensind die Zahlenvon Null (0) bis Zehn(10) erlaubt.Bei
denTeilernsind nur die ZahlenEins (1), Zwei (2) undVier (4) erlaubt.Ist kein Teiler
vorhandentragenSiedie Eins(1) ein.

Die Einsch&nkungder Divisorenauf die ZahlenEins, Zwei und Vier stellt sicher daf?
samtlicheZahlenim RechnemhneRundungsfehledagestelltwerdenkdnnen.In al-
lenmir denkbarerrallenist esmaglich,die MultiplikatoreneinemgegebenerVerhalt-
nis derWettbeverbsteileanzupassemhnedalRandereDivisorennotwendiggenvorden
waren.

>>> Multiplikatoren eingeben <L
>>> Meisterklasse Damen <<

Es konnen die Multiplikatoren nur fiir die Wettbewerbsteile
eingegeben werden, die auch tats&chlich ausgewdhlt worden
sind.

Es wird ein Faktor und ein Divisor eingegeben, wobei fiir
den Divisor nur die Werte 1, 2 und 4 erlaubt sind.

Pflicht
Faktor: 1
Divisor: 1
Kurzkiir
Faktor: 1
Divisor: 1
Kiir
Faktor: 2
Divisor: 1

Abbildung4.34:DasMenu: Multiplikatoreneingeben
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4.5. Daten reorganisieren

Bestimm ung von Faktoren und Divisoren

Ist der Multiplikator eineganzeZahl, kanndieseZahl als Faktor eingetragemwerden.
DerDivisoristin diesemFall eins.

Wenn der Multiplikator eine Dezimalzahlist, dannist dieseZahl in einenBruch zu
verwandelnMan erhalt auseinerDezimalzahimit » DezimalstellereinenBruch, in-
demmanals Zahlerdie Zahl nimmt, die manerhalt, wennmandie Dezimalzahden
Multiplikator der Ausschreilbing) n-mal mit 10 multipliziert. Der Nennerist die Zahl,
die sichemibt, wennmandie Potenz10 hochxr bildet,d.h. 10 - - - 10. Der soerhaltene
I
Bruchist zukiirzen.Der Zahlerstellt denFaktorundder Nen%erznrgen Divisordar.
Betragt ein Multiplikator zum Beispiel laut Ausschreiloing 2,5 (zwei, funf), so ist
zurachstdernormalisiertggekiirzte)Bruchzu suchendesserbezimaldarstellun@,5
betiagt. Dazumultipliziert man2,5 mit 10. Der ZahlerhatdenWert 25. Der Nenner
berechnesich zu 10 hoch eins,also 10. Der Bruch 25, ist noch zu kiirzen,was 5
emgibt. Somitbetiagtder Faktor5 (funf) undderDivisor 2 (zwei).

Anwendung der Faktoren und Divisoren

Bestehtein ErgebnisauseinemeinzigenTeilwettbaverb,dannwerdendie Multiplika-
torennicht angevendet.WerdenWertungenausmehrals einemTeilwettbeverb zum
BerechnereinesErgebnisseserwendetdannwerdendie Faktorenund Divisorenvor
derBildungderSummeangavendetln diesemFall werdendie Vergleichszahlemnter
BeachtunglerMultiplikatorenberechnet.
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45.5

Spezielle Optionen setzen

Hauptmenu

\ Datenreomanisieen
K Speziell®Optionen

DasProgrammCALCULATING kannauf Wunschder Anwenderin bestimmterGren-
zenindividuell eingestelliverden DieseFunktionerkonnenim MenuSpeziell€ptio-
nensetzeneweils aktiviert oderdeaktiiert werden.

Es ist empfehlenswertdie Optionennochvor dem Eintragender Teilnehmernamen
unddesKampfgerichtszu setzenum DoppeleingabenndKorrekturerzu vermeiden.

Spezielle Optionen setzen <<<
Jeunesse Femminile <<

Ergebnis mit B-Noten
Verbandsbezeichnungen

Name des Kalkulators
Startfolgenliste mit Ergebnissen
Startfolgenliste mit Kampfgericht

TR WNR

<ESC> Zuriick zum vorherigen Menu

Bitte wdhlen Sie: > <

Abbildung4.35:DasMenu: SpezielleOptionensetzen
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Ergebnis mit B—Noten

Hauptmenu

k Datenreomanisieen
\ Speziell®Optionen

Ergebnis mit B-Noten )

Mit dieserFunktionkanndie Ergebnisberechnungeandertwerden.Bei der Aufstel-
lung der Majoritatstabelleverdendannimmerwennmoglich B—-Notenzur Auflosung
von Ties (Gleichheiterbei einemKampfrichter)herangezogen.

Damitentsprichdanndie Ergebnisberechnungcht mehrdenRegeln.

1991wurdenin Darmstadbeider DeutschemMeisterschafFehlergemachtMit Hilfe
dieserFunktion wurde erfolgreichversucht,eine Fehlerquellezu finden und auszu-
schalten.

Beim Ber
Wettbewe
Durch Ak
bereits
sichtigt

Mit Akti
nicht de
geniigt .

Diese Fu

Sollen B

Ergebnis Kombination mit B-Noten <L
Meisterklasse Damen <<<

echnen des Ergebnisses Kombination einzelner

rbe wird normalerweise die B-Note nicht eingesetzt.
tivieren dieser Funktion kann die B-Note jedoch
bei der Aufstellung der Majorit&atstabelle beriick-
werden.

vierung dieser Funktion wird ein Ergebnis berechnet, das
n Bestimmungen der WOK bzw. des CIPA System of Scoring
nktion ist nicht aktiviert.

-Noten Verwendung finden? [JN](J)

Abbildung4.36:Die Funktion:Ergebnismit B-Noten

4.5. Daten reorganisieren
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Verbandsbezeichnungen

Hauptmenu

k Datenreorganisieen

k Speziell®Optionen

Verbandsbezeichnungen )

NebendenVereinsbezeichnungeder(Nationen)gibt esdie Moglichkeit,jedemTeil-
nehmereineweitereKennungaufzupagen.Sie hatden NamenVerbandsbezeichnun-
gen.Wie derNameschonsagt,sollenhier zusatzlichdie Landeserbandeeingetragen
werden.DieseZuordnungwird abernur bei der Teilnehmerlistaund denPlatzzifern
mitausggeben sonstist dieseweitereKennungganzlichnicht zu bemerkenDies ist
besonderbeiVeranstaltungesinnvoll, andenermehrerd_andeserbandeteilinehmen.

Die FunktionkanniiberdiesenMenupunktaktiviert oderdeaktiiert werden.

Die Landeserbandewerdendannbei der Teilnehmererfassunfeilnehmereingabe)
mitanggebenDie Eingabendglichketenwerdenin denMenufunktionerileilnehmer
eingeben und Teilnehmerdaten &ndern entsprechendrweitert.

>>> Verbandsbezeichnungen <K<
>>> Meisterklasse Damen <<

Zusadtzlich zur Angabe der einzelnen Vereine, kann auf
einigen Ausgabelisten auch noch der Verband mit ausgegeben
werden. Diese Funktion wird durch diesen Menupunkt aktiviert.
Diese Funktion ist aktiviert.

Sollen Verbandsbezeichnungen verwendet werden? [JN](J)

Abbildung4.37:DasMenu: Verbandsbezeichnungektivieren
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Esist empfehlenswerdieseFunktionvor demEintragender Teilnehmerzu aktivieren.
Sonstmiissendie Verbandsbezeichnungerchtaglich berdie MenufunktionTeil-
nehmerdaten &ndern einzelneingetragenverden.
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Name des Kalkulator s

Hauptmenu

\ Datenreomanisieen
k Speziell®Optionen

\C Name des Kalkulators )

Auf derErgebnislist&kannnebendemNamendesKampfrichtergetzt auchder Name
desLeitersdesRechentirosanggebenwerden DieseFunktionmuRzuerstim Menu-
punkt Daten reomganisieen UntermenuSpezielleOptionensetzenaktiviert werden.
DazugehenSiein diesenMenupunkiundrufendie FunktionName des Kalkulators
auf. BeantworterSie die dannfolgendeFragemit Ja,sowird auf denErgebnislisten
derNamedesKalkulatorsmitausggeben Anderenfallswird die Funktiondeaktviert.

Die EingabedesNamenshatjedesmalkzu erfolgen,wenndie FunktionDrucken des

Ergebnisses aufgeruferwird unddasKampfgerichtaus9 Kampfrichternbestehtim

Normalfallwird derNamedesKalkulatorszusammemit demKampfgerichteingege-
benund abgespeichetind muRR nicht jedesmalkerneuteingegebenwerden.ln diesem
Fall wird dieseFunktionautomatisclaktiviert.

>>> Name des Kalkulators <<<
>>> Meisterklasse Damen <<

Zusatzlich zur Angabe des Schiedsrichters und seines
Assistenten, kann auf einigen Ausgabelisten auch noch der
Name des Kalkulators mit ausgegeben werden.

Diese Funktion wird durch diesen Menupunkt aktiviert.

Diese Funktion ist nicht aktiviert.

So0ll der Kalkulatorname mit ausgegeben werden? [JN](J)

Abbildung4.38:NamedesKalkulators
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Der NamedesKalkulatorserscheinzusatzlichzu denNamenvon Schiedsrichteund
seinemAssistenterauf denErgebnislisten.
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Startfolgenliste mit Kampfgericht

Hauptmenu

k Datenreorganisieen

\ Speziell®Optionen

Startfolgenliste mit Kampfgeric@

Auf denListen der StartfolgeeinzelnenVettbaverbsteilekannzusatzlich dasKampf-
gerichtausggebenwerden falls dasKkampfgerichtbereitserfaltwurde.

>>> Startfolgenlisten mit Kampfgericht <L
>>> Jeunesse Femminile <<

Auf den Listen der Startfolge einzelner Wettbewerbsteile
kann zus&tzlich das Kampfgericht ausgegeben werden

Diese Funktion ist aktiviert.
Soll die Startfolgenliste auch das Kampfgericht enthalten? [JN](J)

Abbildung4.39: Startfolgenlistenit Kampfgericht
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Startfolgenliste mit Plazierungen

Hauptmenu

k Datenreorganisieen

\ Speziell®Optionen

Erweiterte Startfolgenliste )

Auf denListender StartfolgeeinzelnerWettbaverbsteilekann zusatzlich die Plazie-
rung aus den anderenWettbeverbsteilenausggebenwerden,falls die betrefenden
Wettbaverbsteilebereitsein gultigesErgebnishaben.

>>> Erweiterte Startfolgenlisten <L
>>> Meisterklasse Damen <<

Auf den Listen der Startfolge einzelner Wettbewerbsteile
kann zus&tzlich die Platzierung aus den anderen
Wettbewerben angegeben werden

Diese Funktion ist nicht aktiviert.

Soll die Startfolge um Ergebnisse erweitert ausgegeben werden? [JN](J)

Abbildung4.40: ErweiterteStartfolgenliste
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4.5.6 Veranstaltungstyp

Hauptmenu

k Datenreomanisieen
\( Veranstaltungstyp )

In dieserFunktionkdnnendie Regeln die bei der BerechnunglesErgebnissesinge-
wendetwverdengeandertwerden Bei derEintragungderWettbeverbewird zuerstfest-
gelggt, nachwelchenRegelnein Ergebnisberechnetverdensoll (nationaloderinterna-
tional). Ist einemdabeiein Fehlerunterlaufenso kannmandie Einstellungmit dieser
Funktionnachtaglichandernundsomitkorrigieren.

DasProgrammbestitztzur Zeit funf verschieden&erfahrenzur Ergebnisberechnung.
Welche Tastenzum Einstellender verschiedeneWerfahrenzur Ergebnisberechnung
gediicktwerdenkdnnen kannder Tabelle4.1 auf Seitel4 enthommerwerden.

>>> Veranstaltun%styp andern <<<
>>> Junioren” Damen

Hier wird _festgelegt nach welchen Regeln gerechnet werden soll
b = Inte[[naﬂona

eutsc
Bitte  treffen Sie lhre  Wahl!
Drucken Sie den entsprechenden  Anfangsbuchstaben!

Dieser Wettbewerb wird nach den

Abbildung4.41:Veranstaltungstyp
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>>>
>>>

Veranstaltungstyp andern
Junioren” Damen

Hier wird _festgelegt nach welchen Regeln gerechnet
| = International

D = Deutsf?h .

Bitte ~ treffen Sie |hre Wahl!

Drucken Sie den entsprechenden  Anfangsbuchstaben!

Dieser Wettbewerb wird nach den deutschen (CIPA 94,

Regeln gerechnet.
System is waiting - press <ESC>!

werden soll

WOK99)

<<
<<

Abbildung4.42:VeranstaltungstypachderEingabe

4.5. Daten reorganisieren
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4.5.7 Weitere Wettbe werbe hinzuf tigen

Hauptmenu

-

Datenreomanisieen

\@eitere Wettbewerbe hinzung%

Es kann einem passierendal man bei der Erfassungder einzelnenWettbaverbe
einenWettbaverbiibersehehat. Die fehlendenWettbaverbekdonnenmit dieserFunk-
tion nachtaglicheingetragemverden.DieseFunktionist der Funktionzum Eintragen
der einzelnenWettbaverbenacheinemProgrammstarbhnevorhandenebDatenbasis
gleich. Wird jedochkein einziger neuerWettbaverb eingetragenso wird das Pro-

grammbeendet.

Welche Tastenzum Einstellender verschiedeneWerfahrenzur Ergebnisberechnung
und der Wettbeverbsartgediickt werdenkdnnen,kannder Tabelle4.1 auf Seite 14

entnommenverden.

f

>>>
>>>

Roller

Nr.

Eingabe der einzelnen  Wettbewerbe:
Mit Art wird festgelegt,
ich  handelt:
? = Einzel, P = Paare, T = Tanz
F = Formationen, C = CEPA Show)
Mit p erd
|ntern onae g

= deutsch | = international)

Wettbewerb
Schiuler A Midchen
Richtig  [IN](J)

- Initialisierung! <<<

um was f'ur einen
G = Gruppen,

festgelegt ob es sich um eine deutsche oder
\Perargst [tun hancfelt.

<<

Wettbewerb es

Art Typ

Einzel deutsch  (CIPA 94, WOK99)

Abbildung4.43:WeitereWettbeverbehinzufugen
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4.5.8 Abkdlrzungen aufldsen und ergénzen

4.5. Daten reorganisieren

Hauptmenu

\ Datenreomanisieen
\C Abkurzungen )

Die vierstelligenVereinsnamemurdenin der Vergangenheibft kritisiert, jedochbe-
zeichneteWertreterdesDRB dievierstelligenVereinsnamedurchauslsausreichend.
Wahlweisekdnnendie Vereinsnamebei bestimmteriistender Ausgabedie Startfol-
genlisteund die Ergebnisliste durchlangereNamenersetztwerden.Dieselangeren
Namenwerdenzentralin der Datei ROLLER.ABK gesammelund gespeichertDie
DateiROLLER.ABKmuRim aktuellenVerzeichnisstehenjn einemVerzeichnisvor-
handersein,dasin der DOS-Ewironment-\ariablen(lUmgelungs\ariablenvon DOS)
PATH aufgefihrtist, oderin demVerzeichnisstehenauf dasdie Umgelungs\ariable
ROLLER_HOMEgeigt.Ublich ist dasVerzeichnisC:\ROLLER.

Ist keine Datei ROLLER.ABKvorhanderso legt dasProgrammauf Anweisungeine
neueDateian. DieseneueDateibefindetsichdannim aktuellenVerzeichnisEsist zu
empfehlenfalls dieseDatei bei weiterenVeranstaltungemerwendetwerdensoll, sie
in dasVerzeichni<C:\ROLLER zukopieren.

Eine Datei ROLLER.ABK kann bis zu 512 verschiedenevereinsnamerund ihre
Abkiirzungeraufnehmen.

Vorbereitung der Veranstaltung

Bei derVorbereitungeinerVeranstaltungjibt eskeineAnderungendie Teilnehmerna-
menund die vierstelligenVereinsbezeichnungemerdeneinggeben.Die Abkirzun-

genwerdenso gevahlt, dafRbei denLeserneine Assoziation(Verknipfung)zwischen
AbkiirzungundVereinsnameentstehtEine Anlehnungan bestehend@bkirzungen,
wie wir sie verbandsinterrseit 10 Jahrenbenutzenist ebenfallssehrzu empfehlen.
GrundstzlichbestehemberkeinerleiBeschankungerbeiderWahl derAbkiirzungen.

Eingabe der langeren Vereinsnamen

DasProgramnmweif3 zu diesemZeitpunktnochnicht, welcheAbkurzungernverwendet
werden.Im Menu Zuordnungvon Abkiirzungerzu Vereinsnameist die FunktionSu-

che nach unbekannten Abkirzungen vorhandenDieseFunktiondurchsuchden
DatenbestandesaktuellenWettbeaverbsnachnichtbekannterbkirzungerundmar

kiert diese.Alle nicht vorhandenertangenVereinsbezeichnungemerdenin diesem
Schrittautomatischmarkiert,sodaf3in einemnachfolgenderschritt,die nochfehlen-
denmit derFunktionAbkiirzungen ergaenzen nachgetragewerdenkonners.

3Die provisorischeAusgabeder Teilnehmerlistemit langenVereinsnameiist seit 1996 nicht mehr
notwendig.
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DerzweiteSchrittist alsodie Suchenachunbekannteibkiirzungen.

Sindalle Abkiirzungerbekanntjst allesgut, undnichtsweiterist zu tun. Fehlenaller-

dingseinige Vereinsnamerso sind die fehlendemachzutragerDazuwird im Menu
DatenreomganisieendasUntermenuAbkiirzungeraufldisenund erganzenmaufgerufen.
Die Abbildung4.44zeigtdiesesMenu.

In der FunktionEintrage erganzen konnendie fehlenderVereinsbezeichnungein-

gegebenwerden.Die Abbildung 4.45 zeigt beispielhaftdie EingabeeinigerVereins-
bezeichnungerDas Programmiegt dabeijeweils die Abkirzungvor und die Punkte
Vereinsbezeichnuny/erbandsbezeichnungnd Stadtsind einzugebenDabeistehen
im Momentkeine erweitertenKorrekturfunktionereur Verfiigung.Es ist alsobei der
Eingabeaufdie korrekteSchreibweiseu achtenIm Notfall kanneinefehlerhafteEin-

gabemit der FunktionEintrage suchen und verandern korrigiertwerden.Dazuist

die AngabedeskurzenVereinsnamensotwendig.

Abschlieenadnul3die geanderteDatenbasisnit der FunktionEintrage speichern auf
die Plattegesichertwerden.Die so emganzteDatenbasidbehalt die neueingetragenen
AbkiirzungenSie miisserbei weiterenoderneuenWettbeverbennicht mehrneuein-
getragerwerden.

Zusammenfassung

1. VorbereitunglerVeranstaltungvie bisher
2. FunktionSuche nach unbekannten Abkirzungen aufrufen.
3. Eingabederfehlendervereinsbezeichnungen.

Zuordnung von Abkiirzungen zu Vereinsnamen <K<
Jeunesse Femminile <<
Humber O
1. Eintrage suchen
2. Eintr&age suchen und ver&ndern
3. Eintrage auflisten
4. Eintrége erginzen
5. Eintr&ge speichern
6. Suche nach unbekannten Abkiirzungen

<ESC> Zuriick zum vorherigen Menu

Bitte wdhlen Sie: > <

Abbildung4.44: Abkiirzungeraufidsenund erganzen
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Nation

RSCD
RSVW
REVH
SERC
TECW

Vereinsbezeichnung

RSC Darmstadt

RSV Weil am Rhein
REV Heilbronn
Stuttgarter ERC

TEC Stuttgart Waldau

Verbandsbezeichnung Stadt

Hessen Darmstadt
Siidbaden Weil am Rhein
Wiirttemberg Heilbronn
Wiirttemberg Stuttgart

Abbildung4.45: EingabederlangenNamenzu Abkiirzungen

4.5. Daten reorganisieren

4. AbspeicherrdergeanderterDateiROLLER.ABK
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4.5.9

Startfolge

Hauptmenu

k Datenreomanisieen
k Startfolge

Die Funktion Startfolgen eingeben im Menu Teilnehmedatenverwaltenhat den
Mangel, daf3 alle Teilnehmerbei einem Teilwettbaverb eine Starthummererhalten
mussen Dies ist vor allem bei internationalerivVeranstaltungemit getrennterreil-
nahmerechtefur Pflichtund Kur problematischDieserMangelwird durchdie zweite
FunktionStartfolgen eingeben im MenuDatenreoiganisieenbehoben.

>>> Startfolge eingeben - Pflicht <L
>>> Meisterklasse Damen <<
Startfoloen eingehen Pflicht
pulyAndrea Holweck y muomonnmoonooooooooonnoon : u<Startet nicht >y
2 Claudia Barg : <Startet nicht>
3 Nicole Friedel : <Startet nicht>
4 Kristina Mezger : <Startet nicht>
5 Maike Neumann : <Startet nicht>
6 Annette Schubert : <Startet nicht>
7 Susanne Limbach : <Startet nicht>
8 Gabriela Otten : <Startet nicht>
9 Heike Nehrkorn : <Startet nicht>
10 Daniela Albiez : <Startet nicht>
11 Nicole Weimer : <Startet nicht>
12 Saskia Engstfeld : <Startet nicht>
13 Carmen Feuersenger : <Startet nicht>
14 Ingrid Frommann : <Startet nicht>
15 Linda Hilfrich : <Startet nicht>

Informationen ‘

Abbildung4.46: Startfolge
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Die aktive Zeile wird henorgehoberauf demSchirmdaigestellt.Zu Beginn sind alle
Teilnehmeralsnicht startendmarkiert.JedefTeilnehmerkanndurchdie Cursorsteuer
tasten<> und <> ausgavahlt werden.Die EingabeeinerNummerund dasanschlie-
RendeBetatigender Cursorsteuertastes> und <> ordnetdem Teilnehmerdie Num-
mer zu. Das Programmpriift auf Konsistenzder Eingabe.Sovohl die Eingabeeiner
zu grofRenStartnummerwie auchdie Doppeltwergabewird benangelt.Wird ohnedie
Nummerneingabdie Taste<RETURN>edfickt, sowird die Eingabebeendetinddie
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Eintragungerwerdeniibernomment alls alle in Ordnungsind. Durch Druck auf die

Taste<ESC>wird die Eingabeder Startfolgeabgebrochen.

Beispiel

Die Abbildung4.46zeigtdenAnfang einerStartfolgeneingabmit Hilfe dieserFunk-
tion. Alle Teilnehmersindals nicht startencaufgelistet.

>>> Meisterklasse Damen

Startfolgen eingeben Pflicht

>>> Startfolge eingeben - Pflicht

1 Andrea Holweck 1

2 Claudia Barg : <Startet nicht>

3 Nicole Friedel : <Startet nicht>

4 Kristina Mezger : <Startet nicht>

5 Maike Neumann : <Startet nicht>

6 Annette Schubert : 5

7 Susanne Limbach : <Startet nicht>

8 Gabriela Otten : <Startet nicht>

9 Heike Nehrkorn : <Startet nicht>
10 Daniela Alhiez . £8tartet nicht>
|_|11|_|1\IiC01€|_|Weimer| T I T II|:I_|5I I T
12 Saskia Engstfeld : <Startet nicht>
13 Carmen Feuersenger : <Startet nicht>
14 Ingrid Frommann : <Startet nicht>
15 Linda Hilfrich : <Startet nicht>

Informationen
Doppelte Startnummer vergeben!

Abbildung4.47: Startfolge(BeispieleinesEingabefehlersl)

Die nachsteAbbildung4.47zeigteinenEingabefehlemachdenbereitszwei Startnum-
mernvergebenwurden.AndreaHolweck und Annette Schuberthabendie Startnum-
mernl1 und5 erhalten.Die Starthummeb sollte an die Lauferin Nicole Weimerein
weiteresmal vergebenwerden DasInformationsfensteenthélt zusatzlicheineFehler
meldung.

Die Abbildung 4.48zeigteineweitereFehlerndglichkeit.In diesemBeispielsind 16
LauferinnererfalBtworden.Die Vergabeder Starthummed 7 bei CarmenFeuersenger
fuhrt zu einerentsprechendeRehlermeldung.
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>>> Startfolge eingeben - Pflicht <L
>>> Meisterklasse Damen <<
Startfolgen eingeben Pflicht
2 Claudia Barg : <Startet nicht>
3 Nicole Friedel : <Startet nicht>
4 Kristina Mezger : <Startet nicht>
5 Maike Neumann : <Startet nicht>
6 Annette Schubert :
7 Susanne Limbach : <Startet nicht>
8 Gabriela Otten : <Startet nicht>
9 Heike Nehrkorn : <Startet nicht>
10 Daniela Albiez : <Startet nicht>
11 Nicole Weimer : <Startet nicht>
12 Saskia Enostfeld . £8tartet nicht>
ul3uCarmen Feuersenger i nnumnnumnuunnULnULL ol 7 LnononnonooLLLLLL
14 Ingrid Frommann . <Startet nicht>
15 Linda Hilfrich : <Startet nicht>
16 Tanja Krause : <Startet nicht>

Informationen
‘Startnummer zu gross!

Abbildung4.48: Startfolge(BeispieleinesEingabefehlers?)
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4.6 Die Ausgabefunktionen

46.1 Das Menu

Hauptmenu

k Ausgabermaden

Falls Sie zwei WettbeverbegleichzeitighearbeitenmiissenSie zuersteinenWettbe-
werbdavon ausvahlen.AnschlieRenkommenSiein daseigentlicheMenu.Die Aus-
wahlwird lberdasMenuvorgenommengasin der Abbildung 3.3 auf Seite9 daige-
stelltist.

Jetztmul¥festgelgt werdenwohindie Ausgabegehersoll. Eswird angezeigtywelches
Ausgabeerat geradeaktiv ist. Falls dasangezeigté&seiat dasgewiinschteist, konnen
Siemit demnachsterPunktweitermachenAnsonstenrufen Sie die Funktionauf, mit
derdasAusgabgerat geandertwerdenkann.

Nun folgt die Angabe,wasdennilberhaupgedrucktwerdensoll. Einfachdie Num-
mer desbetrefendenPunktsangebenUnter Umst&ndenwird jetzt nochgefragt,von
welchemWettbeverbsteildie Ausgabedennsein soll. Unter den Wettbeverbsteilen
verstehimanin diesemZusammenhang:

1. beiEinzelwettb&verben

Pflicht

Kurzkiir

Kar

PflichtundKurzkiir

Kurzkiir undKar

Kombination(Pflicht, Kurzkir undKir)

2. beiPaarlaufwettbeerben

e Kurzkur
o Kir
e Kombination(Kurzkir undKiir)

3. bei Tanzwettbeverben

Pflichttanze
0O.S.P(offenerSpurenbildtanz)
Pflicht (PflichttanzeundO.S.P)
Kombination(Pflichtund Kurtanz)

4. beiGruppenlaufwettbeerbendie Kir.

Falls ein Wettbaverbsteilnicht gelaufenwird, werdendie zugeldrigen Teilausgaben
nicht angezeigtZugelorige Teilausgabersind all die Ausgabendie bei der Ergeb-
nisberechnundiesesTeils miteinflieRenBeispielsweisevird, wennderWettbaverbs-
teil Kurzkiir nicht ausgavahlt wurde,in der Ausgabedie zugeldrigen Teilausgaben
Kurzkiir und Kurzkiir und K ir nichtangezeigt.
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>>> Ausgaben machen <K<
>>> Jeunesse Femminile <<

Teilnehmerliste

Startfolge

Notenliste

Ergebnisse

Punktetabelle

Platzziffern
Majoritatstabelle
Wertungsbdgen fiir Kampfrichter

© O~NO TR WN -

Spezielle Ausgabelisten erzeugen
0. Ausgabemedium - stdout
<ESC> Zuriick zum vorherigen Menu

Bitte wdhlen Sie: > <

Abbildung4.49: DasMenu: Ausgabemmachen

Nebendenin der Abbildung 4.49 aufgelisteterAusgabefunktionegibt esnocheine
Weitere.Sie tragt den NamenLaufzettel— Information In ihr findet manalle tech-
nischeninformationenzum laufendenWettbeverh Zum Beispiel kannman hier die
aktuell festgelgten Multiplikatoren erfragen.Die Funktionwird durch Driickender
Taste<!> (Ausrufezeichen!aktiviert.

Die Ausgabeder Listen Uber Startfolgen Ergebnissey.a.habendie Option, die Ver
einsbezeichnungaaufzubsenodernicht. NachdemAufruf derentsprechenddfunk-
tion wird zuerstder entsprechend@eilwettbeverb ausgeavahlt. AnschlieRendwird
nachgefragtob die Vereinsbezeichnungewfgebstwerdensollenodernicht. Danach
beginntdie eigentlicheAusgabeauf demgewahltenAusgabeerat.
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4.6.2 Spezielle Ausgaben erzeugen

>>>
>>>

Spezielle . Ausgaben machen
Damen

Junioren

Kamgf ericht .
Laufzettel Information
Information

Ergebnis

Ergebnis _ mit Platzzi
Master . Chart gable
Ergebnis  als TML

ONOOTRWNE

<ESC> Zur'uck zum vorherigen
Bitte  wahlen Sie: >

Zeitplan . s
Startfolgen mit Gr_%g)[}%enelntellung

of Victories)

Menu
<

Abbildung4.50:DasMenu: SpezielleAusgabemachen

4.6.3 Die Wahl des Ausgabemediums

Hauptmenu

\ Ausgabermadien
&C Ausgabemedium )

Mit der Wahl desAusgabemediumiestimmersSie, wohin die Ausgabedereinzelnen
Listengehensoll.

DasAusgabgerat wird fir alle Wettbaverbegemeinsanfestgelgt. Die aktuelleEin-

stellung wird abgespeichertind bleibt so vereinbart,bis das Ausgabgeat erneut
geandertwird. Die Informationenuber den Zustanddes Ausgabgeratswird in der
DateiROLLER.STSgespeicherDasaktuelleAusgabgeratwird im MenuAusgaben
madenangezeigt.

Das Menu Ausgabemediurenthalt abrangig vom gewahlten Ausgabgerat und den
eingestellterOptionenverschieden&intragungen.

Die ersteEintragunggibt denNamendesDruckersan,fur dendie Steuercodegeladen
wordensind.Die ersteaufrufbare-unktionZiel der Ausgabe legt daseigentlicheZiel
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Ausgabemedium <L
Meisterklasse Damen <<
Drucker : HP Deskjet 500
Ziel der Ausgabe : file
Nachste (automatische) Informationsnummer : 22
. Zeichensatz (Encoding) : ibm
. Sende Formatierungsbefehle fiir Schriften : disabled
. Name der Ausgabedatei : test
. Betriebsart der Ausgabe : overwrite

U WN =

Bitte wdhlten Sie: > <

Abbildung4.51:DasMenu:Ziel derAusgabe

der Ausgabedfest. Die Einstellungernwerdenbei jedemAufruf zyklischfortgeschaltet.
MoglicheAusgabgeiatesindin derTabelle4.6 zu sehen.

DasProgrammist in der Lage auf bestimmterListen eine Informationsnummeauf-
zudruckenEs wird eine automatisché-ortschaltungdieserNummerunterstitzt. Die
aktuelleInformationsnummewird in derzweitenaufrufbarerFunktionNachste (au-
tomatische) Informationsnummer daigestelltundkannmit dieser~unktiongeandert
werden.Nach Aufruf dieserFunktionkann eine neuelnformationsnummeeingege-
benwerden,von derandannwiederautomatisctweitegeschaltewird. Die Informa-
tionsnummenmvird trotzdembei Aufruf derentsprechenddrunktionenangezeigtDie

Ausgabegeét | Bedeutung

file Ziel ist eineDatei

Iptl Druckerschnittstell&

Ipt2 Druckerschnittstell@
coml SerielleSchnittstellel

stdprn Standarddrucker
stdout Bildschirm
stdaux StandarderielleSchnittstelle

Tabelle4.6: Ausgabgetateundihre Bedeutung
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automatisch&lummerist eingetragenkannabergeandertwerden.

Die dritte FunktionZeichensatz bestimmt,ob bei der AusgabebestimmteZeichen-
korvertierungervorgenommenwverdensollen. Wie bei der erstenFunktionwird die
aktuelleCodierungdurchwiederholterAufruf dieserFunktionzyklischfortgeschaltet.
Unterstitztwerdenzur Zeit die Ausgabeauf normalenDruckern,die zumZeichensatz
desPC’s kompatibelsind (ibm) und ein alterer7-bit Code (din), der die deutschen
UmlauteanandereiStelleentlalt.

Die vierte Funktion bestimmt,ob Formatierungsbefehleum Druckergesendetver
densollen(enabled odernicht (disabled). Esist sinnvoll die Formatierungsbefehle
auszuschaltenyenndie AusgabeaufdemBildschirmausggebenwird.

Die funfte und die beidennachstenFunktionenwerdennur angezeigtwennals Ziel
der Ausgabe die Optionfile ausg&ahltwordenist.

Die funfte FunktionName der Ausgabedatei ist zum Festlgen der Ausgabedatei
vorgesehenDie Ausgabewird in die Dateigeschrieberndie dortanggebenist.

Die sechsteFunktion Betriebsart der Ausgabe bestimmt,wie die Datei angelgt
wird. EsgibtdreiFormen:overwrite, appendundgeneric Die Optionoverwrite soigt
dafur, daReine AusgabeoperatioaineeventuellbestehendebBatei mit demgleichen
NamenlberschreibtDie Optionappendfiigt eineneueAusgabeaneineeventuellbe-
stehendédatei hintenan. Die Option generic hat einebesonderdufgabe.Wennsie
ausgevahltwordenist, dannundnur dannwird die siebenteOptiondagestellt.Bei der
Optiongenericwird derNamender AusgabedateiurchdenNamen derin Punktfinf
festgelgt wordenist, und einerNummergebildet.Die Nummerwird bei jeder Aus-
gabehochgeahltund kannim Punktsiebender FunktionN&chste (automatische)
Dateinummer geandertwerden.
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4.7 Die Gesamtlubersicht (globale Darstellung)

Hauptmenu

Globale Darstellung )

Mit Hilfe der Gesamiibersichtkannmansich schnelleinenUberblick iber die Wer-
tungenverschafen, die ein einzelnerLaufer bekommenrhat. Fernersindin der Ge-
samtibersichtauchalle Summerverzeichnetdie dasProgrammberechnet.

Falls Sie zwei WettbeverbegleichzeitighearbeitenmiissenSie zuersteinenWettbe-
werb davon auswahlen.Die Auswahlwird iberdasMenu vorgenommengdasin der
Abbildung 3.3 auf Seite9 dagestelltist.

Zuerstzum Aufbau dieserBildschirmseite.In der Kopfleistefindet sich wieder der
NamedesWettbaverbs, der geradeausgaahlt wordenwar. Der Name desLaufers
und seineVereinsbezeichnun@Nation) werdendanachaufgefihrt. Der Restder Dar
stellungbestehtfast nur aus Zahlen.Am linken Randstehtdie Bedeutungder gan-
zen Zeile, gefolgt von einemPlus—oder Minus—ZeichenDas Plus—Zeichergibt an,
daRdie Eintragungerin dieserZeile giltige Werte besitzenund daR3dieseWerte bei
derBerechnunglerErgebnissenit VerwendunggefunderhabenUmgekehrizeigtein
Minus—Zeichenan, daf3in dieserZeile keine gultigen Werte stehen;die dannauch

>>> Globale Darstellung <K<
>>> Meisterklasse Damen <<
1 Andrea Holweck ERCL
Pf-fig. 1 : + 45 44 46 46 : 42 46 41 = 310
Pf-fig. 2 : + 40 38 41 38 : 41 38 34 = 270
Pf-fig. 3 : + 42 43 45 46 : 45 42 43 = 306
Pf-fig. 4 : + 42 41 42 42 : 41 42 42 = 292
Kurzkir A : + 41 41 46 43 : 43 44 43 = 301
Kurzkiir B : + 48 46 49 48 : 50 49 49 = 339
Kiir A : o+ 42 43 42 43 : 40 42 43 = 295
Kiir B : o+ 40 41 39 40 : 39 40 41 = 280
S. Pflicht: + : 16.900: 16.600: 17.400: 17.200: 16.900: 16.800: 16.000= 117.800
S. Kurzkiir: + : 8.900: 8.700: 9.500: 9.100: 9.300: 9.300: 9.200= 64.000
S. Kiir :+ : 8.200: 8.400: 8.100: 8.300: 7.900: 8.200: 8.400= 57.500
S. Pf + Kk: + : 25.800: 25.300: 26.900: 26.300: 26.200: 26.100: 25.200= 181.800
S. Kk + Ku: + : 25.300: 25.500: 25.700: 25.700: 25.100: 25.700: 26.000= 179.000
S. Gesamt : + : 42.200: 42.100: 43.100: 42.900: 42.000: 42.500: 42.000= 296.800

Abbildung4.52: Die Menuunddie Funktion:GlobaleDarstellung
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nicht fir die Berechnungler Ergebnisseherangezogewerden.Dannfolgen Zahlen.
Die ersterSiebergeberzumeinendie NotendesL aufersbeiderentsprechendewett-
bewerbsaranbzw zumandererdie Summerausdenobenstehendedotenbei einem
Kampfrichter NacheinemGleichheitszeichefolgt die Summeiberalle Wertein einer
Zeile.

Durch dasDriuckender Tasten<+>, <Page Down> <-> oder<Page Up> kann
manzwischendeneinzelnerLaufern,blatterrf . Bei der Gesamiibersichtwird immer
mit dem Laufer mit der Teilnehmernummeeins begonnen.Durch Tastendruckauf
<+> oder<Page Down>kommtmanzumnachsterireilnehmerDurch Tastendruck
auf<-> oder<Page Up>kommtmanzumvorherigenTeilnehmerDurch Driicken
derFluchttaste<ESC>kommtmanzuriick zumHauptmenu.

Anstelleder SteuertastekannmanauchZiffern eintippen.Die Ziffern werdenunten
auf dem Schirm angezeigtNach dem Abschluf3der Eingabedurch <Enter>  wird
derLaufermit derbetrefendendermeilnehmernummeaingezeigtist die eingeggebene
Nummerdesgeradeangezeigteeilnehmergleich,so werdendie Datendesbetref-
fendenTeilnehmersnicht ein zweitesmal angezeigt.

Mit Hilfe derTaste<F3> kannmaneinenTeilnehmedirektilbereineListe auswahlen.
<F2> schaltezwischerzwei gleichzeitigaktiven Wettbeverbenum.

Ist die Zahl derKampfrichtergroReralssiebendannpassertie einzelnerNotenzeilen
nichtmehraufeineBildschirmzeile Die laufendeNotenzeilevird dannin dernachsten
BildschirmzeilefortgesetztEsist moglich,dalRderUmbruchinmitteneinerZeile statt-
findet.
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4.

8 Wetthe werbsinf ormation

Hauptmenu

Wettbewerbsinformation )

Die FunktionWettbewerbsinformation gibt demAnwendereinenUberblickiiberden
aktuellenStatuseinesWettbaverbs.Nebenallgemeinernnformationenwie Nameund
Datumder VeranstaltungdasKampfgericht,usw werdenauchinternelnformationen
wie die Art desWettbaverbs,Verfahrender Ergebnisberechnunggorrekturfaktoren,

Wettbaverbsteileund Multiplikatorenangezeigt.

Die Wettbaverbsinformatiorkannuberdie Taste<!> abgeruferwerden.

3k 3k 3 ok 3k 3 3k ok 3k sk 3k sk ok sk 3k sk 3 sk 3 3k 3k ok ok ok ok sk ok sk ok 3k 3k ok sk ok ok ok sk ok sk 3k ok 3k ok 3k 3k 3k 3k ok ok ok sk ok 3k ok ok ok ok ok ok ok ok sk ok sk ok ok 3k ok ok ok ok ok ok ok ok ok K k

*okk
*okk
*okk
Ver
Ort
Dat

Wet

Wettbewerbsinformation

Veranstaltung : Deutsche Meisterschaften im Rollkunstlaufen und Rolltan
zen

Ort : Darmstadt

Datum : 8. August bis 11. August 1991

Wettbewerb : Meisterklasse Damen - Einzel - WOK 85

Wettbewerbsteile: Pflicht Kurzkiir Kir
Pflichtfig.: 4 Kor.-faktor Pflicht: O L&ufer: 16 Kampfrichter: 7
Schiedsrichter: SAAR

Assistent:

1 Kampfrichter: Gabriele Haber HAMB

2 Kampfrichter: Cornelia Bork NIED
3 Kampfrichter: Susanne Mathieu BERL
4 Kampfrichter: Karl-Heinz Grof HESS

5 Kampfrichter: Uta Fingerle WURT
6 Kampfrichter: Angelika Waldheuer BAY

7 Kampfrichter: Kirsten Laubenstein NRUW
Calculator:
Faktoren: Pflicht: 1 Kurzkiir : 1 Kiir 2

Start der Figuren : 1 : 5 : 9 : 13
System is waiting - press <ESC>!

%

*
*
*

Abbildung4.53:Informationeniberdenaktiven Wettbaverb
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4.9 Programmende

Hauptmenu

Programm beenden )

WenndasProgrammCALCULATING beendetvurdekannmanallgemeindnformatio-
neniiberdasProgrammersehenDazugetbrendie Versionsnummeund dasDatum
der Programmerstellungler Copyrightermerkund ein Kirzel desLizenznehmers.
Fernemwird anggebenwelcheKonfigurationsdateieauswelchenVerzeichnissege-
ladenwerdenundwelcheKonfigurationsdateienicht vorhanderwaren.

7 N

D:\JEM93>\cweb\roller

This is Calculating, C/C++-Version 6.0g - $\beta$ - 18.04.94
(c) 1986 - 94 by Richard R. Gussmann

Licence: <SRV91>

Loading configuration file ROLLER.INI.

WARNING: No file ROLLER.INT!

Loading configuration file D:\ROLLER\ROLLER.CFG.

Loading configuration file ROLLER.STS.

Loading configuration file ROLLER.ABK.

WARNING: No file ROLLER.ABK!

D:\JEM93>

Abbildung4.54:Informationeniibergeladendonfigurationsdateien
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Anhang A

Eine Veranstaltung
vorbereiten

In diesermKapitelwird dagestelltwie mandie ,Datert fir eineneueVeranstaltungn-
zulegenhat.Dabeiwird nurgrobderAblauf geschildertDie einzelnerFunktionenm
Programnmwerdennicht nahererlautert.Sonderélle, wie dasAusfalleneinesTeilneh-
mers,werdennichtbeschrieberMlachenSiesichhierzumit deneinzelnerFunktionen
desProgrammsertraut.Die einzelnerPunkteenthalterHinweise wannsieverwendet
werdensollen.Mitunterist auchein Beispielanggeben.

Wir geherallerdingsvon denfolgendenVorgabenaus:

1. Die Wettbaverbsdatermsollenin ein Verzeichnisnit demNamenC:\ROLDATA
abgelgt werder.

2. Das ProgrammROLLER.EXE kann ohne Angabedes vollstandigenNamens
(alsoohnePfadangabejestartetverder.

A.1 Generelles

1. LoscherSiezuerstalle Datenvon vorherigerVeranstaltungen.

(a) SchalterSiedazuinsVerzeichniROLDATA
CD ROLDATA

(b) LoschenSiein diesemVerzeichnisalle Dateienmit der Endung*.ROL
unddie DateiROLLER.STS

DEL *.ROL
DEL ROLLER.STS

2. StartenSiedasProgramnCALCULATING.
ROLLER<RETURN>

Sie kdnnendasProgrammauchiber den Namenaufrufen,den Sie vereinbart
habenz.B.in einerBatch-Datei.

3. Eingabealler Veranstaltungemit der Wettbeverbsartund der Festlgung, ob
die Ergebnissenachdeninternationaleroder den deutscherRegeln berechnet
werdensollen.

4. AuswahleinesWettbaverbs

Falls dasVerzeichnisC:\ROLDATA nicht existiert kannesmit demBefehlMD C:\ROLDATA er
zeugtwerden.

2Damit ein ProgramnohnevollstandigeNamensangabgestartetverdenkann,mut dasVerzeichnis
in demsichdasProgramnbefindeim Suchpfadstehen.
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A.2

A3

A4

5. SetzerdergewiinschterOptionen z.B. Verbandsbezeichnungehtivieren.

6. TragenSie im Menu Teilnehmedatenverwaltendie notwendigenDaten ein.
NotwendigePunktewerdendurch<(!)> auf demBildschirm markiert. Dazu
getdrendie TeilnehmernameuandVereinsbezeichnungedie Wettbeverbsteile,
gegebenenfallsie NummernderPflichtfigurerundder Startfullund dasKkampf-
gericht.

7. VerfahrenSiesomit allen Wettbaverben.

8. NachderAuslosungtragenSiedie Startreihenfolgerin (Menu: Teilnehmeda-
tenverwalten Funktion: Startfolgen eintragen).

9. NunkdnnenSiedie Wertungereingeben.

10. NachvollstandigerEingabealler WertungerkdnnenSieim MenuAusgaberma-
chenmit derFunktionErgebnisse die aktuellenErgebnissausgeben.

11. Sindalle WettbaverbeabgeschlossespkanndasProgrammnim Hauptmenumit
derFunktionProgrammbeenderverlassemwerden.

Teillnehmer zuricknehmen

Wennein Teilnehmemicht auf demStartplatz dener zugelostbekommerhat, starten
kann,weil er z.B. technischeschwierigkeiterhat, so kannmit der Funktion Teilneh-

mer zuriicknehmen im Menu Teilnehmedatenverwaltender Teilnehmeworiibege-
hendausderautomatischeWorschlagslistéir die Noteneingabentferntwerden.

Teilnehmer aus der Wertung nehmen

Ein Teilnehmer der alle Wertungenerhaltenhat, soll nicht bei der Berechnungdes
Ergebnissebericksichtigwerden Die FunktionTeilnehmer aus der Wertung neh-
men im MenuDatenreoiganisieenerfillt dieseAufgabe.

Unterschiedlic he Teilnehmer bei Wettbe werben
mit Pflic ht-, Kir- und Kombinationssiegern

Bei Deutschemeisterschaftenderbei Europa-undWeltmeisterschaftegibt esneben
demKombinationssigernauchSieggerin der Pflichtundin der Kur. Esgibt verschie-
deneVerfahrenwie solcheWettbaverbemit drei Ergebnissemurchdie Recheniiros
behandelverden.

EineumstndlicheL dsungwaredasAnlegenvondreiverschiedeneBatenbesinden,
fur jedenTeil eineeigeneDie meistenTeilnehmemuf3tendreifacherfaltundfastjede
Wertungmiil3tedreimaleingegebenwerden.

Anhang A. Eine Veranstaltung vorbereiten



Eleganterist die Anlage einereinzigenDatenbasisnit allen Teilnehmernausdiesem
Wettbaverh Die Startnummernverdennichtim MenuTeilnehmedatenverwaltenmit

der Funktion Startfolgen eintragenvergebensondernm Menu Datenreomanisieen
mit dergleichnamigeriFunktion.Die Teilnehmeydie aneinemWettbaverbnicht teil-

nehmengrhalteneinfachkeine Startnummerin dasKombinationsegebnisgelangen
nurdie Teilnehmerdiein allenTeilwettbeverbengiltige Wertungerhaben.
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Anhang B

Nummern der Figuren

B.1 Nummern und Namen der Pflic htfiguren bei Einz elwett-

bewerben

Namender Pflichtfiguren

Nummer

Namen

QwOWwoo~NO” O A~ WDN PP

e e N S S S e S N T
© 0O N U~ WN PR

N NN
N = O

N
w

N NN
o 01 A~

N NN
© 00

Bogen-Achterva
Bogen-Achtere
Bogen-Achtera
Bogen-Achtere
Schlangenbogeva
Schlangenbogera

Dreiervava
Dreiervare
Dreiervera
Doppeldreieva

Doppeldreieve
Doppeldreiera
Doppeldreiere
Schlingeva
Schlingeve
Schlingera
Schlingere
Ggyendreieva
Ggyendreienve

Wendeva
Wendeve
Ggyenwendera

Ggyenwendeve

Einfu3-Achterva
Einfu3-Achtera
Schlangenbogen-Dreiga

Schlangenbogen-Dreige
Schlangenbogen-Doppeldreiex
Schlangenbogen-Doppeldrerar
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30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41

Schlangenbogen-Schlinga
Schlangenbogen-Schlinga
Schlangenbogen-@endreieva
Schlangenbogen-@endreiere
DreierParagraphva
DreierParagrapira
DoppeldreieiParagraptva
DoppeldreieiParagraptra
Schlingen-Rragraptva
Schlingen-Rragraptra
GegendreierParagraptva
GegendreierParagraphra

B.2 Nummern und Namen der Pflic httanze

Namender Pflichttanze

zZ
c
3
3
@

Namen

Kleiner Walzer
Swing-Foxtrott
Marsch
Palais-Glide
EuropischeMWalzer
Keats-extrott
Vierzehner
Italian-Foxtrott

9 Harris-Tango

10 RockerFoxtrott
11 Blues

12 Kilian

13 Starlight-Walzer
14 ArgentinischeiTango
15 Quick-Step

16 WienerWalzer

17 Pasodoble

18 Westminsteialzer
19 Iceland-BAngo

20 Siestalango

21 AssociationwWalz
22 Imperial Tango
23 TuderWalzer

24 Derver Shufle

25 Flirtation Walz

O~NO O, WNPE
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B.3 Nummern und Namen der Freien Spurenbildt anze

Namender Spurenbildtanze

Nummer

Namen

O OWooO~NOOOTA,WNLPE

=

Blues
Foxtrott
Samba
Walzer
Rumba
PasoDaoble
Tango
ChaChaCha
Polka
Charleston

B.1. Nummern und Namen der Pflichtfiguren bei Einzelwettbewerben
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C.1

C.2

Anhang C

Syntax und Semantik der
Konfigurationsdat eien

DasProgrammCALCULATING kannanverschieden@nforderungerderBenutzeein-
gestellt. Dies geschiehtbei einzelnenWettbaverbeniiber die Funktionenim Menu
Speziell®ptionensetzersawie beiallenWettbaverbentberdie Konfigurationsdatein
ROLLER.INI , ROLLER.CFGROLLER.STSundROLLER.ABK

Aufgabe und Wesen der Konfigurationsd ateien

Die Konfigurationsdateiewerdenin derfolgendenReihenfolgegelesenZuerstwird

die DateiROLLER.INI gelesenDort werdendie Steuersequenzdiir denDrucker
dieZeichenkettemufdenErgebnislisterunddie NamenderPflichtfiguren Pflichttanze
und Spurenbildanzefestgelgt. Die DateiROLLER.CFGdefiniertebenfallsdie Steu-
ersequenzefir die Drucker DieseDateiist nurausKompatibilitatsgitindenzu alteren
Versionernverhanderundwird in Zukunft durchdie DateiROLLER.INI ersetztDie
DateiROLLER.STSentHalt Informationeniberdie AusgabeDort werdendie aktuel-
len Zustande wie Ziel der Ausgabeunddie letztelnformationsnummegespeichert.

Elemente und Konstanten in den Konfiguration sspra-
chen

Die Konfigurationssprachdrmesteherauskleinenbedeutungstragendé&inheitenund
ausKonstantenDiese bedeutungstragenddtinheitenwerdenauch Sprachelemente
(Token) genannt.Sie werdenin die Kategorien spezielleSymbole,Schlisselvirter,
Zahlenund Zeichenketteminterteilt.Zahlenund Zeichenkettersind Konstanten.

Die Konfigurationssprachebesteheraus Sprachelementeand Begrenzern,die die
einzelnerElementevoneinandetrennen:

¢ Ein Begrenzerkannentwederin Leerzeichengin Kommentaroderein Zeilen-
vorschubsein.

¢ Zwei aufeinanderfolgend8prachelementmisserdurchmindestenginenBe-
grenzewoneinandegetrennsein,wennessichbeibeidenSprachelementeim
reservierteNorteroderZahlenhandelt.

¢ Ein Begrenzerkannnicht Teil einesSprachelementsein.AusnahmeDasSpra-
chelement Zeichenketté kannZeichenenthaltendie ansonsterals Begrenzer
verwendeiverden.

In denKonfigurationssprachemerdendie folgendenZeichenals speziellenSymbole
interpretiert:
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C.3

C.31

C.3.2

C.3.3

[ 1 {3 =5 # %

Fettschrift wird im laufendenText benutztumreserviertdVorter (wie printer, com-
pulsory, language usw) henorzuheben.

Die Datei: ROLLER.INI

Die KonfigurationsdateROLLER.INI entralt Informationenuberdenverwendeten
Drucker Namenvon Pflichtfiguren,—tanzenund Spurenbildanzen,sowie die Texte
derUberschrifteraufdeneinzelnenAusgabelitternin zwei Sprachen.

Reservier te Worter

Eine UnterscheidungwischenGrofR3- und Kleinschreilung findet statt— reservierte
Worter werdenimmer klein geschriebenln CALCULATING sindin der Datei ROL-

LER.INI diefolgendenWorterreserviertSiewerdenin diesemHandluchalle durch
Fettdruck henorgehoben:

printer name

size series shape

width on off

normal large small tiny
medium bold

up slanted italic smallcaps
underline

niq draft

linefeed return reset beep
formfeed

code ascii din ibm
windows iso

output preskip header compress
compulsory

single figures

dance original set pattern
language

first second

Numerische Werte

NumerischeMerte konnenentwederals ganzzahliggkonstanteroderals Gleitpunkt-
konstanterangg@ebenwerden.Gleitpunktkonsantenenthalteneinen Dezimalpunkt.
Die Angabein Exponentialschreibwegsst nichtvorgesehen.

Zeichenketten (Strings)

Eine Zeichenkettést eine Folge von beliebigvielen Zeichen(auchkeinen),die von
Doppelaniihrungszeicheangeberist, wie etwa

"Ich bin eine Zeichenkette

Anhang C. Syntax und Semantik der Konfigurationsdateien



oder

# leere Zeichenkette

Die Doppelanéihrungszeichesind nicht Teil der Zeichenkettesonderrbegrenzersie
nur. Sollin einerZeichenkettelasDoppelanfihrungszeichedagestelltiwerden soist
diesedDoppelaniihrungszeichemit einemBackslash\ , Riickstrich)zu markieren:

"\ # Zeichenkette mit Dop-
pelanf'uhrun  gszeich en

GewisseZeichenkdnnenin Zeichenkettemit Hilfe von Ersatzdarstellungenie etwa
\n (Zeilentrenneranggebenwerden DieseErsatzdarstellungeseherewarwie zwei
odermehrZeichenaus,stellenabernur ein Zeichendar. Dariiberhinauskannein be-
liebiges,byte-groReBit-Mustermit

"\ooo"

dagestelltwerden,dabeiist ooo eine Folge von ein bis drei oktalenZiffern (0...7),
odermit

"\xhh"

dabeiist hh eineFolge von einerodermehrererhexadezimalerZiffern (0...9, a.. .f,
A...F).

Hier sindalle Ersatzdarstellungen:

\n Zeilentrenner \" Doppelaniihrungszeichen
\\ Ggyenschagstrich V Anfiihrungszeichen
\ooo oktalezahl \xhh  hexadezimalezahl

C.3.4 Kommentare

DasZeicher# alsspezielleSymbolleiteteinenKkommentaein,derabdiesenZeichen
bis zu EndederlaufendeZeile gilt.

C.3.5 Gliederung

Die DateiROLLER.INI enthalt derzeitdrei Abschnitte:Drucker Figurennamen,.i-
stentexte. Jederderdrei Abschnittewird durchdie Sequenz

[ <Abschnittname ]

begonnen<Abschnitthame wird dabeidurcheinesdervier Schlisselvdrterprinter ,
output, compulsory oderlanguageersetztDer Abschnittprinter enthalt die Einstel-
lungenfiir denDrucker output bestimmteinige EigenschaftewlergedruckterBogen
fur die Ergebnis-und andereListen. compulsory definiertdie Namender Pflichtfi-
guren,—tanzeund Spurenbildanzeund language enttilt die Uberschriftenauf den
Ausgabelittern.
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C.3.6 Der Abschnitt: [printer]

Der Abschnitt: [printer] definiertdie Steuersequenzedie fur die Ansteuerungles
Druckersnotwendigsind. Dabeiunterscheideman zwischenSteueranweisungeir
die Schriftgiol3e,die Schriftséirke(Dicke), die Schriftvarianterund andererSteuerco-
des.

Gemeinsamkeiten der Steueranweisungen

Die Steueranweisungemilje in Druckerndie Schriftgiof3e, —strke, oder —variante
umschaltengibt es oft in verschiedeneuspragungenMancheHerstellerfihren
Steueranweisungezum Ein- und Ausschaltervon einzelnenSchriftattrituten (z.B.
SchriftgidRe) ein. Andere HerstellerbenutzenCodes,die die alten Steueranweisun-
geneinfachiiberschreibenCALCULATING ist in der Lage mit den verschiedensten
DruckernzusammenarbeiteRilr jede Steueranweisunguld geklart werden,ob eine
Codesequennur ein einzelnesAttribut andert,das spater wieder automatischoder
durch einenweiterenSteuercodeuriickgesetzivird, oderob eine ganzeReihevon
Attributenumgeschaltetverden.

Steueranweisungen flr die Schriftgr 63e

Die Druckerkonfiguratiorvon CALCULATING kenntvier verschieden&chriftgiofien:
normal, large (grof3eSchrift), small (kleine Schrift) undtiny (sehrkleine Schrift). Im
Momentwerdenjedochnur die Schriftgb3ennormal, large undsmall verwendet.

Zu jederSchriftgoRemisserdrei Parametedefiniertwerden:

e Zum einenist dasdie Anzahl der Zeichen,die auf einer Streckevon 2.54cm
gedruckiwerdenkdnnen DieseAngabewird in Druckerhandbichernoft mit der
AnzahlderZeichenpro Inch (CPI) bezeichnet.

o Die Steueranweisungit derdie gewiinschteSchriftgidReeingeschaltetvird.

e Die Steueranweisungit der die gewiinschteSchriftgtbRe ausgeschaltewird.
DieseAnweisungkannbeimancherDruckernleersein.

Eine Steueranweisunfiir die Schriftgid3ewird immermit demreservierteWort size
eingeleitetDannfolgt einesder Schlisselwrternormal, large, small odertiny . Fer
nerwird mit denSchlisselvwdrternon, off oderwidth angeeben,ob hier ein Steuer
codezumEin- oderAusschaltenlefiniertwird oderobdie AnzahlderZeichenprolnch
festgelgt werdensoll. NachdemGleichheitszeichefolgt im Falle dervoranggange-
nen Schiisselvdrteron oderoff eine Zeichenkettemit dem Steuercodeanderenfalls
eineZahl, die die AnzahlderZeichenpro Inch angibt.Die Anweisungwird mit einem
Strichpunkteendet.
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Beispiel:

size normal width = 10.0;

size normal on =" # bleibt fast im-

mer leer

size normal off =" # dto.

size large width = 5.0;

size large on = "\x0e"; # Breitschrift ein
size large off = "\x14" # Breitschrift aus

Steueranweisungen fir die Schriftst arke

CALCULATING kenntzwei verschiedeneschriftstirken: mittel (medium) und fett
(bold). Bei denbeidenSchriftstirkenmiisserjeweils zwei Parametedefiniertwerden:

o Die Steueranweisungit derdie gewiinschteSchriftstirkeeingeschaltetvird.

e Die Steueranweisunmit der die gewlinschteSchriftstirke ausgeschaltewird.
Bei mancherDruckernwird dieseAnweisungautomatischam Endeder Zeile
abgeschaltet.

Eine Steueranweisunfiir die Schriftsérkewird immermit demreserviertelWort se-
ries eingeleitetDannfolgt einesder Schiisselvdrtermedium oderbold. Fernerwird
mit den Schlisselvdrternon oderoff anggeben,ob die hier definierteSteueranwei-
sungdie gewiinschteSchriftstrke ein- oderausschaltetNach einemGleichheitszei-
chenfolgt in einer Zeichenkettader Druckersteuercoddie Anweisungwird durch
einenStrichpunktabgeschossen.

Beispiel:
series  medium on =" # bleibt fast im-
mer leer
series  medium off =" # bleibt fast im-
mer leer
series bold on = "\x1bE"; # Fettdruck ein
series  bold off = "\1bF"; # Fettdruck aus

Steueranweisungen fir die Schriftv arianten

SchriftvariantenveranderndasAussehereiner Schrift ein engenGrenzenwobei die
Grundcharakteristider Schrift beibehalterwird. Geandertwerdenkannzum Beispiel
die Schriftneigungund dasAusseherder KleinbuchstabenCALCULATING kenntdie
folgendenrSchriftvariantenaufrecht(up), geneigt(slanted), italic (italic) undgro3ge-
schrieben&leinbuchstaber{(smallcapg. Verwendetwerdenim Momentjedochnur
up undslanted

Esist nichtimmer sichegestellt,ob ein Druckeralle der ang@ebenervariantenbe-
herrschtDiesist auchderGrunddafir, daBCALCULATING nur die Variantenverwen-
det,die in denmeisterDruckernvorhandersind.
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C.3.7

Eine Steueranweisunfiir die Schriftvariantenwird immermit demreservierter\Wort
shapeeingeleitetDannfolgt einesder Schlisselvdrterup, slanted italic odersmall-
caps Fernerwird mit den Schlusselvdrternon oderoff anggeben,ob die hier defi-
nierteSteueranweisungje geviinschteschriftstirkeein- oderausschaltetNacheinem
Gleichheitszeichefolgt in einerZeichenketteler Druckersteuercod®ie Anweisung

wird durcheinenStrichpunktabgeschossen.

Beispiel:
shape up on =" # auf-
rechte  Schrift ein
shape up off =" # auf-
rechte  Schrift aus
shape slanted on =" # ge-
neigte  Schrift ein
shape slanted off =" # ge-
neigte  Schrift aus

Im Beispielsindalle Feldernichtbelegt.

Andere Steuercodes

Die restlichenSteuercodesverdenzur Bewaltigung bestimmterAufgabenberbtigt.
Dazu gelren der Name des Druckers(was ja eigentlich keine Steuersequenizt)
(name), Ein- und Ausschaltenvon Unterstreichungeifunderline), Umschalternvon
Qualitatsdruckauf Entwurfsdruckund umgekehrt(nlg bzw. draft), Ricksetzendes
Druckers(rese}), Wageniicklauf (return) und Zeilervorschub(linefeed, Warnton
(beep, Seiteauswerfenausgebenjformfeed) und last but not leastdie Codierung
derAusgabgcodse.

Nachdem jeweiligen Schiisselwortfolgt ein GleichheitszeicherDannfolgt entwe-
der eine Zeichenketteoderim Falle der Codierungder Ausgabeeinesder folgenden
Schlisselworteascii, din, ibm, windows, iso, tex. Am Endewird dieseDefinition mit
einemStrickpunkt(Semicolonjeendet.

Bis aufdie CodierungderAusgabeverdenalle andererSteuercodealsZeichenketten
anggebenDie Codierungder Ausgabewird mit einemSchiisselworanggeben.

Beispiel:

"\x1bG"; # Qualitaetsdruck ein
ascii; # or din, ibm, windows, iso

niq
code

Der Abschnitt: [output]

Der Abschnitt:[output] definierteinigeFlaggen(oderOptionen)die zu Veranderun-
genim Layoutder AusgabeseitebeitragenGegenwartig gibt esnur sehrwenigeOp-
tionen.

Die Option preskip bestimmtdie Anzahlder Leerzeilen,die am Anfangeinerjeden
Seitezu lassensind. Dazufolgt dem Schiisselwortpreskip nacheinemGleichheits-
zeichendie Zahl der Leerzeilen.Die Zeile muf3 durchein Semicolonabgeschlossen
werden.
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headergefolgtvon einemGleichheitszeichennddanneinemder beidenreservierten
Worteron oderoff bestimmenpb ein Kopf, der die Datender Veranstaltungenthalt,
wie z.B. VeranstaltungDatumund Ort, ausggebenwird. DieseZeile muRebenfalls
durcheinenStrichpunktabgeschlossemerden.

Die Optioncompressgibt an,ob zwischeneinzelnenZeilen zusatzlich Platzgelassen
wird oder nicht. compressgefolgt von einemGleichheitszeicherginemder beiden
reservierter\Worter true oderfalse und dem abschliel3endeSemicolon.Wird true
anggebensowerdendie Zeilendichterausggeben;peifalsenicht.

C.3.8 Der Abschnitt: [compulsory]

Der Abschnitt[compulsory] definiertdie Namender Pflichtfiguren(single figures,
die Namender Pflichttanze(dancefigures, die Namender Spurenbildanze(origi-
nal setpattern). NachderFolge von Schlisselvdrternkommtein Gleichheitszeichen
und eine 6ffnendegeschwungen&lammer InnerhalbdieserKlammerwerdendann
die FigurennamemderTanzeeingetragenZuerstfolgt die Nummey unterder dieser
Namenim Programmdannabgeruferwird. Nachdem Gleichheitszeichefolgt dann
eineZeichenkettenit demNamenderFigur oderdesTanzesAbgeschlossewird eine
Namensdefinitiordurchein Semikolon.Danachkdnnenweitere Namensdefinitionen
kommen.Die Nummernbegginnenmit der Nummereins (1) und werdenfortlaufend
aufsteigenddurchnummeriertSind alle Namenfestgelgt folgt eine schlieRendeye-
schwungen&lammerundein Semikolon.

Die Zeichenkettemit den Namender Pflichtfigurenenthalt ein speziellesZeichen#.
DiesesZeichenwird spatermit demStartful3derentsprechenderflichtfigurersetzt.

Beispiel:
single  figures = {
1 = "Bogen-Achter #va",
2 = "Bogen-Achter #ve",
2

C.3.9 Der Abschnitt: [language]

DerAbschnittflanguage]definiertdie UberschrifteraufdenAusgabelisterEswerden
zweivollstandigeSatzevon Listendefiniert.Der ersteSatzwird beinationalerlettbe-
werbenverwendetBei internationalenNVettbeverbenwerdenbeide Satzeverwendet.
Somitkdnnendie Listenzweisprachigqausgedruckiverden.

DerersteSatzbaginntmit demSchiusselworfirst undderzweiteSatzbeginntmit dem
Schisselwortsecond NachdemGleichheitszeichennd der dffnendengeschwunge
nenKlammerfolgendendie Uberschriftsdefinitionen.

JedeUberschriftsdefinitiorbeginnt mit einerNummergefolgtvon einemGleichheits-
zeichen giner Zeichenkettenkaostane mit dem Text der ausggebernwerdensoll und
demabschlieRendeBemikolon Die Nummernmiisserwiederumaufsteigendngee-
benwerdenjedochkonnenLiickenvorhandersein.Die zu denNummerngelbrenden
Ausgabelistefkkdnnender Tabelleweiteruntenentnommerwerden.
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Danacholgt wiedereineschlieRendgeschwungenklammerundein Semikolon.

Beispiel:
first = {
1 = "Teilnehmerliste";
20 = "Ergebnis Pflicht";
3

Nummern der einzelnen Uberschriften

Teilnehmerliste

Notenliste

Kampfgericht
Ergebnisinformation
InformationNr.

kein Ergebnis!

10 StartfolgePflicht

11 StartfolgeKurzkir

12 StartfolgeKir

20 ErgebnisPflicht

21 ErgebnisKurzkir

22 ErgebnisKir

23 ErgebnisPflichtund Kurzkir
24 ErgebnisKirlaufen

25 ErgebnisKkombination

30 Punktetabell@flicht

31 Punktetabell&urzkir

32 Punktetabell&tr

33 Punktetabell@flicht und Kurzkiir
34 Punktetabell& Urlaufen

35 Punktetabell&ombination

40 Platzzifern Pflicht

41 Platzzifern Kurzkir

42 PlatzzifernKur

43 Platzzifern PflichtundKurzkir
44  Platzzifern Kurlaufen

45 Platzzifern Kombination

50 MajoritatstabelldPflicht

51 Majoritatstabelléurzkiir

52 Majoritatstabell&kur

53 Majoritatstabelldflichtund Kurzkiir
54 Majoritatstabell&iirlaufen

55 Majoritatstabell&Kombination
60 StartfolgePflichttanze

61 StartfolgeFreierSpurenbildtanz
62 StartfolgeKirtanz

DU~ WN -
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70
71
72
73
74
75

ErgebnisPflichttanze
ErgebnisFreierSpurenbildtanz
ErgebnisKirtanz

ErgebnisPflicht (Tanzeund OSP)
ErgebnisFreierSpurenbildtanzindKurtanz
ErgebnisKkombination

80
81

82
83
84
85

Punktetabelléflichttanze
Punktetabellé&reierSpurenbildtanz

Punktetabell& Uirtanz
Punktetabelléflicht (Tanzeund OSP)

Punktetabellé&reierSpurenbildtanzindK iirtanz
Punktetabell& ombination

90
91

92
93

94
95

Platzzifern Pflichttanze
Platzzifern FreierSpurenbildtanz

Platzzifern Kiirtanz
Platzzifern Pflicht (Tanzeund OSP)

Platzzifern FreierSpurenbildtanznd Kiirtanz
Platzzifern Kombination

100
101
102
103
104
105

Majoritatstabelléflichttanze
Majoritatstabelld-reierSpurenbildtanz
Majoritatstabell&K iirtanz

MajoritatstabelléPflicht (Tanzeund OSP)
Majoritatstabelld-reierSpurenbildtanzind Kiirtanz
MajoritatstabelldKombination

110
111
112
113
114
115

ErgebnisinformatiorPflicht
ErgebnisinformatiorKurkir
ErgebnisinformatiorKur
ErgebnisinformatiorPflicht und Kurzkiir
ErgebnisinformatiorKiirlaufen
ErgebnisinformatiorKombination

120
121
122
123
124
125

ErgebnisinformatiorPflichttanze
ErgebnisinformatiorirreierSpurenbildtanz
ErgebnisinformatiorKurtanz
ErgebnisinformatiorPflicht (Tanzeund OSP)
ErgebnisinformatiorrreierSpurenbildtanzindKurtanz
ErgebnisinformatiorKombination

150
151
152
153
154
155
156
157
158
159

Name
Namen
Nation
Verband
END

PF

KK

K

KP

PT
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160 OSP

161 PF

162 KT

163 M.V.

164 S.M.V.

165 B-Kir

166 B-Kurzkir

167 B-OSP

168 Tot Vic

169 Punkte

170 PUNKTE

171 Kiit

172 Schiedsrichter

173 Assistent

174 Calculator

175 Kampfrichter

176 Pflicht

177 Pflichttanze

178 Spurenbildtanz

179 StartderTanze

180 StartderFiguren

181 Berechnungswschrift
182 Wettbaverbsart

183 Einzel

184 Paare

185 Gruppen

186 Tanz

187 Formation

188 Wettbaverbsteile

189 AnzahlderPflichtfiguren
190 AnzahlderLaufer

191 AnzahlderKampfrichter
192 Multiplikator Pflicht

193 Multiplikator Kurzkir
194 Multiplikator Kur

195 Multiplikator Pflichttanz
196 Multiplikator Spurenbildtanz
197 Multiplikator Kiirtanz
198 Preisrichter

199 AnzahlderPreisrichter
200 Bemerkung

201 Pflicht

202 Pflichttanz

203 Kurzkir

204 Kir

205 Kirtanz

206 Einlaufgruppen

207 AnzahlderbewertetenTeilnehmer
208 Anzahlderausgefalleneiteilnehmer
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209 Figur#
210 Tanz#

211 CER Shav

C.3.10 Eine einfache, gekiurzte Beispieldatei: ROLLER.INI

C.3. Die Datei: ROLLER.INI

# Initialisation
#

[printer]

name
size normal width
size normal on
size normal off
size large width
size large on
size large off
size small width
size small on
size small off
size tiny width
size tiny on
size tiny  off
series  medium on
series  medium off
series bold on
series  bold off
shape up on

file

rechte  Schrift ein

shape up off

rechte  Schrift aus

shape slanted on

neigte  Schrift ein

shape slanted off

neigte  Schrift aus

niq

draft
linefeed
return
reset
beep
formfeed

code
dows, iso

[output]

preskip =
fang 20 Leerzeichen
header
header
compress

for the program roller

"Epson MX-82/111";

= 10.0;
= 5.0;
= "\x0e"; # Breitschrift ein
= "\x14"; # Breitschrift aus
= 16.67;
= "\xOf"; # Schmalschrift ein
= "\x12"; # Schmalschrift aus
= 16.67;
= "\xOf"; # Schmalschrift ein
= "\x12"; # Schmalschrift aus
= "\x1bE"; # Fettdruck ein
= "\x1bF"; # Fettdruck aus
- IIII; # an-
= IIII; # an-
= IIII; # ge_
= IIII; # ge_
"\x1bG"; # Doppeldruck ein
"\x1bH"; # Doppeldruck aus
"\x0a"; # Line Feed
"\x0d"; # Carriage Return
"X1b@"; # Reset Printer
"\x07"; # Beep
"\x0c"; # Formfeed
ascii; # or din, ibm, win-
20; # Am An-
off; # Kopf nicht ausgeben
on; # Kopf ausgeben
true; # keine Leerzei-
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chen zwischen

# Ueberschriften
compress = false; # Leerzei-
len dazwischen

[compulsory]

single  figures = {
1 = "Bogen-Achter #va",
2 = "Bogen-Achter #ve",
3 = "Bogen-Achter #ra";
3
dance original set pattern = {
1 = "Blues";
2 = "Foxtrott";
3
dance figures = {
1 = "Kleiner Walzer";
2 = "Swing-Foxtrott";
3 = "Marsch";
3
[language]
first = {
1 = "Teilnehmerliste";
2 = "Notenliste";
10 = "Startfolge Pflicht";
20 = "Ergebnis Pflicht";
30 = "Punktetabelle Pflicht";
41 = "Platzziffern Kurzkuer";
92 = "Platzziffern Kuertanz";
3

C.4 Die Datei: ROLLER.CFG

C.4.1 Reservier te Worter

Eine UnterscheidungwischenGrof3- und Kleinschreilung findet statt— reservierte
Worterwerdenimmerwie in der untenstehendefabellegeschriebenin CALCULA-
TING sindin der DateiROLLER.CFGdie folgendenWarterreserviertSie werdenin
diesemHandhuchalle durchFettdruck henorgehoben:

NAME

BR_ON BR_OFF DO_ON DO_OFF
SC.ON SC.OFF FE_ON FE_OFF
PRN_LF PRN_CR PRN_FF

RESET BEEP

OutCode DIN Ascii IBMASciIi
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C.4.2 Numerische Werte

SiehebeiderDefinitionderDateiROLLER.INI .

C.4.3 Zeichenketten (Strings)

SiehebeiderDefinitionderDateiROLLER.INI .

C.4.4 Kommentare

DasZeichen% alsspeziellesSymbolleitet einenKommentaein, derab diesemZei-
chenbis zu EndederlaufendeZeile gilt.

C.4.5 Inhalt

Die Dateiroller.cfg definiertdie Steuersequenzedie fir die Ansteuerungles
Druckersnotwendigsind. DieseSteuersequenzeverdendefiniert,nachdendie Steu-
ersequenzeausder Dateiroller.ini geleserwordensind. Damit kannmanalso
die SteuersequenzewusderDateiroller.ini Uberschreiben.

Die einzelnenSteueranweisungewerdenwie folgt definiert: Zuerstfolgt einesder
Schiisselvirter NachdemGleichheitszeichefolgt eineZeichenkettedie die Steuer
anweisungerntralt. Die einzelneSteueranweisungird mit einemSemicolonabge-
schlossen.

Die vorhandeneisteueranweisungesindin der Tabellezusammengefal3t:

NAME NamedesDruckers

BR_ON Breitschrifteinschalten

BR_OFF Breitschriftausschalten

DO_ON  Sclinschrifteinschalte{Doppeldruck)
DO_OFF SclinschriftausschaltefDoppeldruck)
SC.ON Schmalschrifeinschalten

SC.OFF Schmalschrifusschalten

FE_ON Fettdruckeinschalten

FE_OFF Fettdruckausschalten

PRN_LF Zeilervorschub

PRN_CR Wageniicklauf

PRN_FF Seitenauswurf

RESET  Druckerzuriicksetzen

BEEP Warntonausgeben

C.4.6 Eine einfache Beispieldatei: ROLLER.CFG

%

% (c) 1992 by Richard Gussmann, 20.04.92 18:45

% Konfigurationsdatei fuer den Epson MX-82, Modell 3
%

NAME = "Epson MX-82/II";

C.4. Die Datei: ROLLER.CFG 105
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C.5

C51

C5.2

C5.3

BR_ON = "\x0e"; % Breitschrift ein
BR_OFF = "\x14"; % Breitschrift aus
DO_ON = "\x1bG"; % Doppeldruck ein
DO_OFF = "\x1bH"; % Doppeldruck  aus
SC_ON = "\xOf"; % Schmalschrift ein
SC_OFF = "\x12% % Schmalschrift aus
FE_ON = "\x1bE"; % Fettdruck ein
FE_OFF = "\1bF"; % Fettdruck  aus
PRN_LF = "\x0a"; % Line Feed
PRN_CR = "\x0d"; % Carriage  Return
RESET = "X1b@"; % Reset Printer
BEEP = "\x07"; % Beep
PRN_FF = "\x0c"; % Formfeed
OutCode =

DINAscii;

Die Datei: ROLLER.STS

Die Dateiroller.sts wird immerim aktuellenVerzeichniangelgt undenthalt die
Werte verschiedenerZahler die fir eine Veranstaltungyelten,aberdie verschiedene
Programniufeiberdauerrsollen.Dazugelirt beispielsweisélie aktuelleInformati-
onsnummer

Reservier te Worter

Eine UnterscheidungwischenGrofR3- und Kleinschreilung findet statt— reservierte
Worter werdenimmer klein geschriebenln CALCULATING sindin der Datei ROL-

LER.STS diefolgendenWorterreserviertSiewerdenin diesemHandluchalle durch
Fettdruck henorgehoben:

output mode file code
overwrite append generic

last number

stdout stdprn stdaux

coml comz2 coma3 com4
Iptl Ipt2 Ipt3 Ipt4
information

ascii din ibm iso
windows tex

Numerische Werte

SiehebeiderDefinitionderDateiROLLER.INI .

Zeichenketten (Strings)
SiehebeiderDefinitionderDateiROLLER.INI .
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C.5.4 Kommentare

DasZeicher# alsspezielleSymbolleiteteinenKommentaein,derabdiesenZeichen
biszumEndederlaufenderzeile gilt. Ein Kommentaenthalt Informationendie beim
Einlesender Datei nicht beiiicksichtigtwerden.Sie dienenlediglich zur Information
fur Menschendie dieseDateienunterUmstnderiesenundverstehemiissen.

C.5.5 Eine Beispieldatei: ROLLER.STS

# Comment

# Created by Richard Gussmann at 93/03/30 02:27:53

#

# if the output is directed into a file you can specify a mode
# how the filename is being built  (generic), or to overwrite
# an existing file  (overwrite), or to append the output onto
# an existing file  (append) or to create the file if missing.
output mode = overwrite; # or append or generic

output mode = append; # or append or generic

output mode = generic; # or append or generic

# if the output mode is ‘generic’, and output file is a string
# and no token of ‘stdout’, ‘stdprn’, ‘stdaux’,

# ‘coml’, ‘com?2’, ‘com3’, ‘com4’,

# ‘lptd’, ‘Ipt2’, ‘Ipt3’ or ‘Ipt4’

# then the filename which is wused is beeing

# build from the filename  (first 8 characters) and the current
# output number (the three characters of the exten-

tion) with leading

# zeros. Then current output number is increased. cur-

rent output

# number is initialized with the last output number when the

# programm is beeing started.

last output number = 3;

output file = stdout;

output file = stdprn;

output file = stdaux;

output file = coml,;

output file = comz2;

output file = comg3;

output file = com4;

output file = Iptl;

output file = Ipt2;

output file = Ipt3;

output file = Ipt4;

output file ="

# the information numbers are stored in the counter cur-
rent information

# number which is being initialized by the va-
lue of the last information

# number.

last information number = 17,

output code = ascii; # din, ibm, iso, windows

C.5. Die Datei: ROLLER.STS 107
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C.6

C.7

output code = din; # din, ibm, iso, windows
output code = ibm; # din, ibm, iso, windows
output code = iso; # din, ibm, iso, windows

output code windows; # din, ibm, iso, windows

Die Datei: ROLLER.ABK

Die Datei ROLLER.ABKentHalt die Abkirzungensowie die langenVereinsnamen.
DieseDateiist nichtlesbar Es konnenmaximal512 verschiedenébkirzungerdefi-
niertwerden.

Priorit aten und Vorrangreg eln

Die beidenKonfigurationsdateieROLLER.INI und ROLLER.CFGenthalteninfor-
mationentiber die DruckersteuerungSind beide Dateienvorhanderwird zuerstdie
EinstellungausROLLER.INI UbernommenAnschliel3endverdendieseDefinitionen
durcheventuellin derDateiROLLER.CFGvorhanden®efinitioneniiberschrieben.

Die DateiROLLER.INI wird in Zukunftdie DateiROLLER.CFGersetzen.
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Anhang D

Druc ker

Alle ganigenDruckerkdnnenmit demProgrammROLLER.EXEverwendetverden.
Allerdings mussereinige Veranderungeman der KonfigurationdesProgrammsvorge-
nommenwerdenAlle Informationeriiberdenangeschlossendruckerwerdenin den
DateienROLLER.INI undROLLER.CFGgespeichert.

Diese Dateienund ein weiteresProgrammmit dem Namen INSTALL.EXE sind
im VerzeichnisROLLER zu finden.Das ProgrammINSTALL.EXE ibernimmtso-
wohl die Installationwie auchdie Konfigurationdes Druckers.Mit dem Programm
INSTALL.EXE kannmandasProgrammsystermnverschieden®ruckeranpasseh

YIst der Drucker, den Sie verwendemicht in der Liste der Druckerim Installationsprogramrauf-
gefuhrt,sosolltenSie sichmit mir in VerbindungsetzeroderSie konnendie KonfigurationdesDruckers

mit Hilfe einerdirektenAnpassungeinerderbeidenDateienROLLER.INI oderROLLER.CFGselbst
vornehmen.
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Anhang E

Kriterien auf den
Ergebnislisten

Auf denErgebnislistersind, falls die Verhéltniszahlergleich sind, Kriterien angee-
ben,wie die Gleichheitaufgebstwordenist. DieseAngaberorientierersichamHand-
buchderCIPA , The CipaSystemof Scoring ausdemJahr1987.Die Anderungeraus
derzweitenAuflage 1994sind bericksichtigtworden.Auf dernachsterSeitesind die

Punktenocheinmalkurz erklart, sodaRdieseBlatt unterUmstnderkopiertundaus-
gerangtwerdenkann.
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Kriterien auf denErgebnislisten

Auf denErgebnislistersind,falls die Verhaltniszahlergleichsind, Kriterienanggebenwie
die Gleichheitaufgebst wordenist (wenn moglich). Diese Angabenorientierensich am
HandluchderCIPA ,TheCIPA Systenof Scoring ausdemJahr1994.Eswird jeweils das
zumErfolg fuhrendeKriterium anggeben.

Kriterium | Erkl arung

6a/6b Direktvergleich der betrofenen
Laufer

7b10a | Summeder B-Noten der Kiir des
gesamterKampfgerichts.

7b10b | Summeder B-Noten der Kurzkiir
desgesamterkampfgerichts.

7cC Summealler Vergleichszahler(to-
tal Victories,Summeder Siege)

7a Gesamtpunkte

Nichtin allenFallenfindenalle Regeln,die aufgelistetvordensind, Anwendung.




F.1

F.2

F.3

F.3.1

F.3.2

Anhang F

Verfahren zur
Ergebnisberec hnung

Terminologie

ErklarenderBegriffe ausdemenglischsprachige@IPA-Handbuch und derdeutschen
Entsprechungen.

National

Die Ergebnisberechnunigt derinternationalerVariantegleich.

International

Die Ergebnisberechnuniglgt denRegelndesCIPA Handluchs, The CIPA Systemof
Scoring,Edition Il, 1994 . Erganzendsind allerdingsweitereMultiplikatorenund da-
mit auchandereVerhaltnissezwischeneinzelnenWettbaverbsteilermdglich. Andere
Multiplikationenfindenz.B. beivieleninternationaleWettbeverbenAnwendung.

Alternativ kanndie ErgebnisberechnunguchnachdenRegeln desCIPA Handhuchs
» The CIPA Systenof Scoring,Edition|, 1987 vorgenommerwerden.

Einzel

Regelementiertsind die Ergebnisberechnungefiir Pflicht, Kurzkir, Kirprogramm
(Kurlaufen)und Kombination.

DasErgebnisPflicht und Kurzkiir wird wie ein KombinationsegebnisberechnetAber
anstelleder Kirwertungerwird jeweils null eingesetztSomitfolgt die Berechnung
dieseErgebnissesiengleichenRegelnwie die desEndegebnisses.

DasErgebnisKur wird analogwie dasErgebnisKurzkiir berechnet.

WerdeneinzelneTeile wie Pflicht oder Kurzkir tiberhaupticht gelaufen(weil in
derVeranstaltungichtvorgesehemderdie AltersklassesolcheTeilwettbaverbenicht
kennt),dannwerdennur die Ergebnissengebotenbei denendie zur Berechnungnot-
wendigenTeilwettbeverbevorhandersind.

Paarlauf

Die Ergebnisberechnunentsprichidie der Einzelwettbeverbe. Eswerdenjedochma-
ximal die Ergebnissé&urzkir, Kur undKtirlaufenangeboten.
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F.3.3

F.3.4

F.4

Gruppenlauf

Die Ergebnisberechnungntsprichtder desPaarlaufs jedochmit der Einschénkung,
daflRanstellederKurzkirnotenkeineWertungereingesetzierden.

Siehedeshall.3.2

Rolltanz

Die ErgebnisseéPflichttanz Pflicht (Pflichttanzandfreier Spurenbildtanzyind Kombi-
nationwerdenentsprechenden Regeln im internationalerRechenhandich berech-
net. DasErgebnisfreier Spurenbildtanzvird wie ein KurzkireigebnisberechnetDas
ErgebnisKirtanzwird wie ein Kiirelgebnisberechnetln beidenFallenwird, falls die

SummerausA- und B-Notegleichsind, die VergleichszahhachderhoherenB-Note
desSpurenbildtanzelszw desKiirtanzedestimmt.

Eiskunstlauf

Bishernichtimplementiert.
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Anhang G

Installation

Die Installationist nachdenim Handluchauf denerstenSeitenanggebenerschrit-
tendurchzutihren.Dazudientvor allemdasmitgeliefertelnstallationsprgrammiN-
STALL.EXE.

Hier folgt trotzdemalsweitereHilfe nochein knappeliste, wasSieallestun miissen.
Mit Hilfe dieserListe kanndie Installationauchvon Handvorgenommenmverdenwenn
daslnstallationsprogrammicht zum Erfolg fihrt oderwennmanauf die Dienstedes
Installationsprogammesverzichtenméchte.

1.

Die Installationsdisktte in dasDiskettenlaufwerkA: oderB: einlegen. Alle
weiten Angabenbeziehersich auf dasLaufwerk A: ; verwenderSSie dasLauf-
werk B: , soersetzerSieeinfachjedesVorkommerdesLaufwerkhuchstaber:
durchB: .

. CaLcuLATING wird aufdemLaufwerkinstalliert, dasgeradeaktiv ist, alsodas

Default-Laufwerkist.

. Auf dasWurzeherzeichnigderFestplatteschalten:

C\ CD\

. Erzeugerdernotwendigenverzeichnisse:

C:\ MD C:\ROLLER
C:\ MD C:\ROLLER \DOC

. KopierenderDateiendesAuspackprogrammgndandere:

C:\ COPY A:\UNZIP.EXE C:\ROLLER \UNZIP.EXE
C:\ COPY A:\ZIP.EXE C:\ROLLER \ZIP.EXE
C:\ COPY A:\README.EXE C:\ROLLER \README.EXE

. KopierenderInformationsdatei:

C:\ COPY A:\README.1ST C:\ROLLER \DOC\README.1ST

. Auspackervon CALCULATING:

C:\ CDROLLER
C:\ROLLER\ C:\ROLLER \UNZIP A:\ROLLER

. Lesender Informationsdatei:

C:\ROLLER\ C:\ROLLER \README C:\ROLLER \DOC\README.1ST

. Die SystemdateC:\CONFIG.SYS anpasserDieserSchrittist nur notwendig,

wenndie Systemdatéebishernochnichtangepalitvordenist. Siewird nichtau-
tomatischangepal3t.
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10. Die SystemdateC:\AUTOEXEC.BAT anpasserDieserSchrittist nur notwen-
dig, wenndie Systemdatdbishernochnichtangepaf3ivordenist. Siewird nicht
automatisclangepalt.
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Anhang H

Erstellung von
Kampfric hterb 6gen

Die Kampfrichterldgenwerdennicht durchdasProgrammROLLER.EXEgedruckt.
DasProgramnmROLLER.EXEschreibtediglich Informationeniberdie Startfolgeauf
die Platte.Danachmuf dasProgrammROLLER.EXEbeendetwerden.Ein weiteres
ProgrammFORMULAR.EXHest in einemweiterenSchritt die Startfolgenbeschrei-
bungund erzeugdarausinenKampfrichterbogengerunablangigvom verwendeten
Druckerist. Im letztenSchritt werdendanndie Kampfrichterlibpgenauf einemrealen
Druckerausggeben DieseVorgehensweiserscheinmmir geeignetweil siein dener
stenzwei Schrittenvom tatsachlichverwendeteriruckerunabléngigist. DasModell
desFormulageneratorsst in AbbildungH.1 zu finden.

%

ROLLER.EXE FORMULAR .EXE DVIDRV
Erzeugung der Erzeugung aus der Ausgabe des
Startfolgen- Startfolgenbeschreibung Startfolgenbogens
Beschreibung -> | ROLLER.SOD einer Device- -> | auf einem realen
ROLLER.SOD Independent-Drucker-Datei Drucker
(Menu 4.9) ROLLER.DVI

AbbildungH.1: Modell desFormulagenerators

H.1

Information fir die nachfolg ende Bearbeitung

DasProgrammROLLER.EXEschreibtauf AnforderungdurchAufruf einerFunktion
Kampfrichterbdgen im Menu Ausgabemmadeneine Datei mit demNamenROL-

LER.SOD Fur die weitereVorgehensweisist dasProgrammROLLER.EXEzu been-
den;alle weitereninformationensteherjetztin der DateiROLLER.SOD Die Endung
.SOD stehtfir Skating-OrdeiDescription.Die Datei ROLLER.SODist einelesbare
ASCIlI-Datei;sie kannnotfallsmit einemeinfacherTexteditorgeandertwerdenr.

!DiesesVerfahrenwird beispielsweisdei WirttembegischenMeisterschaftemngevendetum die
ZahlderWertungsldgenfur die Kampfrichterkeinzu halten Eswerdenmehrerekleine Wettbeverbewie
Paarlauferund Tanzenauf einemBlatt zusammengefal@iesist auchein Beitragzumaktiven Umwelt-
schutz.
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H.2

H.3

H.4

Erzeugung der Kampfric hterb 6gen unabh angig vom
verwendeten Drucker

Im nachsterschrittliestdasProgramnFORMULAR.EXHie Spezifikatiorin derDatei
ROLLER.SODdereinerandererDateiunderzeugtdarausineDateimit derEndung
.DVI . DieseEndungstehtfiir DeVice-Independend.h.ausgabget@atunablkngig.Die-
sesFormatwird in dem SatzsystemTgX verwendet,dasim Hochschulbereiclviele
Freundggefunderhat. DiesesHandhuchist ebenfallamit TEX geschriebemorden.

DasProgramnFORMULARird wie folgt aufgerufen:

c\> formular <Dateiname>

AnschlieBendanndie erzeugteDVI -Dateimit denentsprechendeDruckertreibern
ausggeberwerden.

Ausgabe der Kampfric hterb 6gen auf einem realen
Drucker

Zur Ausgabeauf einemrealenDruckerwerdenzwei Dinge berbtigt. Zum einensind
die Zeichenatzenotwendigund zum anderereinenzum Drucker passendeiireibet
Fur die Verteilung habeich die Druckertreibervon E. Mattes ausgahlt. Die Zei-
cheng&tze habeich zum Teil der offiziellen TeX-Verteilungvon E. Mattes entnom-
men.Der Restwurdein 12 StundenSchwerstarbeivon meinemRechnerberechnet.
Die Druckertreibemunterstitzenverschieden®Nadeldruckerdarunterdie EpsonFX-
Familie, die NEC-P-Familie und die EpsonLQ-Familie, Laserdruckergenauerdie
HP-Laserjet-Bmilie und die HP-Deskjet-DruckemMNeu hinzugekommersind Treiber
fur die EpsonStylus—unddie CanonBubblejetFamilien.

Problematisclist die AusgabederKampfrichtertldgen dadie Ausgabeaufdenmeisten
Druckernum 90° gedrehterfolgenmuf3.OhneProblemegehtdies mit Druckern,die

einesymmetrisch@ufl 6sunghabenz.B.demHP-DeskjetBei allenandererDruckern
musserdie Zeichenatzein gedrehteForm vorliegen.

Liste der Drucker

EsexistierenTreiberfur die folgendenDrucker(Druckerfamilien):
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H.5 Vereinfac hung en

H.6 Beispiel der Erzeugung eines Kampfric hterbog ens

H.5. Vereinfachungen

Drucker Auflosung

EpsonFX 240x 216DPI

EpsonLQ 180DPI, 360 x 180DPI, 360DPI
NEC P6/NECP7 180DPI, 360 x 180DPI, 360DPI
HP Laserjet 300DPI

HP Deskjet 300DPI

EpsonStylus800 360DPI

CanonBubblejetl0eh 360DPI
CanonBubblejet300h 360DPI
IBM Proprinter4201  240x 216DPI
IBM Proprinter4202 240x 216DPI

IBM Proprinter4d207
IBM Proprinter4208

180DPI, 360 x 180DPI
180DPI, 360 x 180DPI

Die Schrittezur Erstellungdes.DVI -Files und die anschliessend@usgabeauf dem
Drucker werdenin Batch-Dateienzusammengefal3Die Batch-Dateienfassendie
Schrittezwei und drei zusammenwvie sie in AbbildungH.1 zu sehensind. Die Na-
menderBatch-Dateierkonnender TabelleH.1 entnommernwerden.

Dateiname
nech90
necl90
epslgh90
epslql90
fx90
[j90
djoo
epssty90
i4201_90
i4202_90
i4207_90
i4208_90
bj10eh90
bj300h90

Drucker
NEC P6/P7(360dpi)
NEC P6/P7(180dpi)
EpsonLQ (360dpi)
EpsonLQ (180dpi)
EpsonFX (216x240dpi)
Laserjet(300dpi)
Deskjet(300dpi)
EpsonStylus(360dpi)
IBM Proprinter4201(240dpi)
IBM Proprinter4202(240dpi)
IBM Proprinter4207(180dpi)
IBM Proprinter4208(180dpi)
CanonBubblejet10eh(360d.)
CanonBubblejet300h(360d.)

Richtung
90° gedreht
90° gedreht
90° gedreht
90° gedreht
90° gedreht
90° gedreht
90° gedreht
90° gedreht
90° gedreht
90° gedreht
90° gedreht
90° gedreht
90° gedreht
90° gedreht

TabelleH.1: Die NamenderBatch-Dateien

1. Wir nehmenan, daRdie Wettbeverbsdatenm Verzeichnisc:\roldata

hen.

2. Nachder Eingabeder Startfolgewird eine Dateiroller.sod

ste-

erzeugtwenn

die FunktionKampfrichterbdgen im MenuAusgabemadenaufgeruferwird.
DanachmuRRdasProgrammROLLER.EXEverlassemwerden.
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H.7

H.7.1

3. Die restlichenSchrittewerdendurchdenAufruf einerdermitgeliefertenBatch-
Dateienzusammengefalit.
Beispiel:

c:\roldata> fx90 <RETURN>

4. Ist am Anfang anstelleder Linien desKampfrichterbogenggendwelcheDa-
tenmiill aufdemDruckerzu finden,soist derVorgangbesseabzubrecherDer
Druckerist dannnichtin derLage,die Bogenzu drucken.

5. Wenn allesrichtig gemachtwordenist, erscheintetzt ein Kampfrichterbogen
auf demDrucker Wennnicht dannlesenSie bitte dieseAnleitungnocheinmal
durch.Siehaberbestimmtetwasvergessen!

Installation der Druckertreiber von E. Mattes und des
Formulargenerator s

Der Formulageneratounddie Druckertreibekdnnenentweder,von Hand odermit
Hilfe desbeigefigteninstallationsprgrammdNSTFORMeingerichtetverdenDie Er-
zeugungder Batch-Dateierwird nur vom Installationsprogrammorgenommenpei
derlInstallationvon HandwerdenkeineBatch-Dateiererzeugt.

Ggyenenfalls ist eine Anpassung der Systemdateien CONFIG.SYS und
AUTOEXEC.BAT vorzunehmen.Das Installationsprgramm INSTFORM nimmt
eineAnpassungler Systemdateienicht vor.

Mit dem Programm INSTFORM

Legen Sie die DisketteFormular/ins  tall atio n in dasDiskettenlaufwerkein
undstartenSiedaslinstallationsprogramrdurchdenfolgendenAufruf:

a:\instform <ENTER>

DasProgrammfragt nachder EingangsseiteuerstdasQuelllaufwerkah Dannwird
die EingabedesZiellaufwerksabgefragt.Die Eingabedes Ziellaufwerkserfolgt fur
die drei Komponenterformular , Druckertreiber(dvidrv ) und die Zeichen&tze
getrenntDasVerzeichnigur die Druckertreibeist vonE. MattesfestvoreingestelltEs
kanndeshaltmurdasBasiserzeichnidestgelgt werdenin dasdanndie Druckertreiber
kopiertwerden.

Die nachsteSeitelegt den Umfangder Installationfest. Sie kbnnenim erstenPunkt
formular  und die Druckertreibemeu einrichtenoder im zweiten Punkt den ein-
gestelltenDruckerandern Auf einerweiterenSeitewird nachdem Drucker gefragt.
AnschlieendanndasAusgabeziehochfestgelgt werden.

NachFestlgungaller Parametekanndie Installationgestartetverdenoderdie Konfi-
gurationkannerneutbegonnenwerden.

Anhang H. Erstellung von Kampfrichterbdgen



»,Von Hand"

Die nachfolgenderschrittesind durchzutihren,wennder Formulageneratound die

Druckertreibervon Handeinzurichtersind.

1. Auspackprogramnunzip von der Disketteformular

pieren:

copy a:unzip.exe c:\

auf die Festplatteko-

2. Auspackerdergepackteriruckertreiber:

cd \
c:\unzip -d

3. AuspackerdesFormulagenerators:

cd \roller
c:\unzip -d

4. Erweiterungder DOS-EwirontvariablenPATH um c:\emtex\bin

Verzeichnisc:\emtex
gendnotwendig.)

-0 a:dvidle6fl

-0 a:formular

. In dem

befindensich die Druckertreiber(Diesist nicht zwin-

5. ErzeugerdesVerzeichnisseHir die Zeichenétze.

md c:\texfonts
cd c:\texfonts

6. Kopierendernotwendigeronts:

AuswahldesrichtigenZeichensatzegenaf3untenstehendéiabelle:

Drucker
EpsonFX
EpsonLQ
EpsonStylus
NEC P6/NECP7
HP Laserjet
HP Deskjet
IBM Proprinter4201
IBM Proprinter4d202
IBM Proprinter4d207
IBM Proprinter4208
CanonBubblejet

Zeichensatzdatei
fx_90.fli
p6h.fli
p6h.fli
p6h.fli
lj.fli
dj.fli
fx_90.fli
fx_90.fli
p6lI.fli
p6l.fli
bj.fli

oderp6l.fli

oderp6l.fli

KopierendesnotwendigerZeichensatzeg,B. fir EpsonFX:

copy a:\fx_90.fli

c:\texfonts\

fx_9 0f I

7. Eswird eineBatch-Dateiangelgt, derenNamenhangtab von der Druckeraus-
wahlim Installationspro;ammINSTFORM Die einzelnenNamenkdnnender
TabelleH.1 auf Seite119entnommerwerden.

H.7. Installation der Druckertreiber von E. Mattes und des Formulargenerators
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H.8 Abweic hende Lizenzbestimm ungen fir FORMULARINd

DVIDRV

Die Druckertreibewon E. Mattessind freewvare.Die Treiberdirfenallerdingsnur in
denoriginal DateienDVID16F1.ZIP undDVID16F2.ZIP weitelgegebenwerden.
Die Adressevon E. Mattesfindetmanin der Datei DVIDRV.DOC Fir die Drucker
treiberkannkeine Geahr ibernommermwerden.WederE. MattesnochR. Gussmann
haftenfur irgendwelcheSchaden,die durchden EinsatzdieserProgrammeentstehen
koénnen.

DasProgrammpakdtORMULARt ebenfallfreavare. DasProgrammpaketarfnurin
deroriginal DateiFORMULAR.ZIPweitelgegebenwerden Eine Aufwandsentschdi-
gungfirs Kopierenkannnur geltendgemachiverden falls dasvorhermit demAutor
abgesprochewordenist. Meine Adressest bekannt Fir dasProgrammFORMULAR
kannkeine Gewahribernommenverden.R. Gussmanthaftetnicht fir irgendwelche
Schaden die durchdenEinsatzdiesesProgrammentstehetkonnen.

Anhang H. Erstellung von Kampfrichterbdgen



Anhang |

Formationslauf en

Esist notwendigbeimFormationslauferinigezusatzlicheAnmerkungeranzufihren,
die zum Versaindisdes Programmsund seinerRealisierungder Ergebnisermittlung
beitragen.

Vorbemerkung en

DasFormationslaufewurde beim DRB 1996eingefihrt. Genialerweisaverdenaber
nicht, wie sonstim Rollkunstlauferiiblich, Notenvergeben sonderrdie Kampfrichter
vergebendirekt Platze, damitdie Bewertungdie liebenKampfrichterblof3 nicht iber
fordert.

Der DRB hat bis jetzt nur die Kiurr eingetihrt. Es stehtaberzu erwarten,daflauch
ein Kurz- oderTechnikprogramnmichtlangeauf sichwartenla3t. Ferney wenndiese
Disziplin auchinternationabusgetragewerdenwird, kannmandavon ausgehendaf?
wiedergutealte WertungerundzwarA- und B-Notevemgebenwerden.

DasProgrammwurde so ausgelgt, dalRsonvohl Platzewie auchWertungereingege-
benwerdenkdnnen.DasProgramnrechnetdie eingeggebenerPlatzenachdenin Zif-
fer 6.1.3aufgestellterRegelnum; esgibt abereinigeBesonderheiten.

DasProgramnrechnetabernachabweichendeRegel: Die eingggebenerPlatzewer
dennachobigerFormelin WertungerumgerechneDieseWertungerergeberdanndie
A-Note derKurzkiir oderKir. Die B-Notewird durchgehendufNull gesetztDie Un-
terstellungesseiein Pflichtwettbaverbwird fallengelassennddie UiblichenRegelnfir
Kurzkir oderKur werdenangevandt.Konkretwerdendannbei Summengleichheiten
bei einemKampfrichter(individualjudgesties)die jeweilge B-Note zur Entscheidung
herangezogeiBei gleichenVerhaltniszahler(ties)wird nachdemDirektvergleichdie
Summeder B-Notenals nachsteriterium ausg&vertet.

Die BehauptungdalRin beidenFallen dasgleiche Ergebnisberechnetvird, laltsich
leichteinsehenSummengleichheitdoei einemKampfrichterwerdendurchdie hohere
B-Note entschiedenBei der Eingabevon Platzzifern und derenUmrechnungvurde
festgestelltdaRalle B-Notenauf Null gesetztverden.Somitliefert auchdasAnwen-
dender B-Noten keine Entscheidungyweil ja beideauf Null gesetzt,und damit die
Vemleichszahbeteiltwird. Bei gleichenVerhaltniszahlerwird auf die SummederB-
NotenbeiallenKampfrichterrzuriickgegriffen,die nachVorgabeebenfallNull ist und
somitkeineEntscheidundjefert. Damitfihrendie zusatzlichenRechenschrittau kei-
nerabweichendekrgebnisreihenfolgeyeil sie keineEntscheidundreffen und somit
dasnachsteKriterium in derReihenfolgezur Anwendungkommt.
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Technisc hes

DieserAbschnittbeschreibeinigeBesonderheiterdie beiderVerwendung/on Platz-
ziffern bestehenlhre Kenntnisist notwendigum die RechenschrittdesProgrammsn
Zweifelsfallennachwllziehenzu kénnen.

DasProgrammspeichertie einggebenerPlatzebei denPflichtwertungenDabeiwer-
dendie Platzefur die Kurzkur unterPflichtfigur 1 abgelgt und die Platzefur die Kir
unterPflichtfigur3. Damitkannmanmit derFunktionGlobale Darstellung im Haupt-
menuauchdie eingeggebenerPlatzevemleichen.Siewerdendortin denZeilenfir die
Pflichtfigurl bzw Pflichtfigur3 ausg&iesen.

Die entsprechendeberechneteWVertungenwerdenunter der A-Note der Kiir bzw.
Kurzkir aufgetihrt und zur weiterenRechnungrerwendet.

Anhang |. Formationslaufen



Anhang J

Landesabk Urzungen des

I0OC

Die folgendeListe enttalt die bekannter.andesabiérzungerdeslOC, welcheim Pro-
grammbenutziwerdenkdnnen.

AFG
ALB
ALG
ASA
AND
ANG
ANT
ARG
ARM
ARU
AUS
AUT
AZE
BAH
BRN
BAN
BAR
BEL
BEN
BER
BIZ
BLR
BHU
BOL
BIH
BOT
BRA
IVB
BRU
BUL
BUR
BDI
CAM
CMR
CAN
CpPV
CAY
CAF
CHA

Afghanistan
Albania

Algeria
AmericanSamoa
Andorra

Angola
AntiguaandBarkuda
Argentina

Armenia

Aruba

Australia

Austria

Azerbaijan
Bahamas

Bahrain
Bangladesh
Barbados

Belgium

Benin

Bermuda

Belize

Belarus

Bhutan

Bolivia
BosniaandHerzgovina
Botswana

Brazil

British Virgin Islands
BruneiDarussalam
Bulgaria
BurkinaFaso
Burundi

Cambodia
Cameroon

Canada

CapeVerde
Caymanislands
CentralAfrican Republic
Chad

CHI
CHN
CIv
COK
coL
COM
CGO
CRC
CRO
CuB
CYP
CZE
DEN
DJI
DMA
DOM
ECU
EGY
ESA
GEQ
EST
ETH
FI1J
FIN
FRA
GAB
GAM
GEO
GER
GBR
GRE
GRN
GUA
GUI
GBS
GUM
GUY
HAI
HON

Chile
China;Peoples Republicof
CoéteD’lv oire
Cooklslands
Colombia
Comoros
Congo
CostaRica
Croatia

Cuba

Cyprus
CzechRepublic
Denmark
Djibouti
Dominica
DominicanRepublic
Ecuador

Egypt

El Sahador
EquatorialGuinea
Estonia
Ethiopia

Fiji

Finland

France

Gabon
Gambia
Geogia
Germay
GreatBritain
Greece
Grenada
Guatemala
Guinea
Guinea-Bissau
Guam

Guyana

Haiti

Honduras
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HKG
HUN
ISL
IND
INA
IRI
IRQ
IRL
ISR
ITA
JAM
JPN
JOR
KAZ
KEN
PRK
KOR
KUW
KGZ
LAO

LAT
LBA
LBR
LES
LIB
LIE
LTU
LUX
MAD
MAR
MAS
MAW
MDV
MEX
MGL
MKD
Repu
MLI
MLT
MON
MDA
MOZ
MRI
MTN
MYA
NAM
NCA
NED
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HongKong

Hungary

Iceland

India

Indonesia

Iran; IslamicRepublicof
Iraq

Ireland

Israel

Italy

Jamaica

Japan

Jordan

Kazakstan

Kerya
Korea;DemocraticPeoples
Republicof Korea
Kuwait

Kyrgyzstan
LaoPeoples
DemocratidRepublic
Latvia

Libyan Arab Jamahiriya
Liberia

Lesotho

Lebanon
Liechtenstein
Lithuania
Luxemboug
Madagascar
Morocco

Malaysia

Malawi

Maldives

Mexico

Mongolia
MacedoniafFormerYugosla
blic of

Mali

Malta

Monaco

Moldova; Republicof
Mozambique
Mauritius
Mauritania
Myanmar

Namibia

Nicaragua
Netherlands

AHO
NEP
NGR
NIG
NOR
NRU
NZL
OMA
PAK
PAN
PAR
PER
PHI
PLE
PNG
POL
POR
PUR
QAT
ROM
RUS
RWA
SKN
LCA
VIN
SMR
STP
KSA
SEN
SEY
SIN
SLE
SLO
SoL
SOM
RSA
ESP
SRI
SuUD
Sul
SUR
SVK
SWE
sSwz
SYR
TPE
TAN
TGA
THA

Netherland#ntilles
Nepal

Nigeria

Niger

Norway

Nauru

New Zealand
Oman

Pakistan

Panama

Paraguay

Peru

Philippines
Palestine
PapuaNew Guinea
Poland

Portugal
PuertoRico

Qatar

Romania
RussiarFederation
Rwanda

SaintKitts andNevis
SaintLucia
SaintVincentandthe Grenadines
SanMarino
SaoTomeandPrincipe
SaudiArabia
Sengal

Se/chelles
Singapore
SierraLeone
Slovenia
Solomonilslands
Somalia
SouthAfrica

Spain

SriLanka

Sudan

Switzerland
Suriname

Slovakia

Sweden

Swagziland
SyrianArab Republic
Taipei; Chinese
TanzaniaUnited Republicof
Tonga

Thailand

Anhang J. Landesabkurzungen des |IOC



TJIK
TKM
TOG
TRI
TUN
TUR
UAE
UGA
UKR
URU
USA
uzB

Tajikistan
Turkmenistan

Togo
TrinidadandTobago
Tunisia

Turkey

United Arab Emirates
Uganda

Ukraine

Uruguay

United Statesof America
Uzbekistan

VAN
VEN
VIE
ISV
SAM
YEM
YUG
ZAl
ZAM
ZIM

Vanuatu
Venezuela
Vietnam

Virgin Islands
WesternSamoa
Yemen
Yugoslaia
Zaire

Zambia
Zimbabwe
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